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Integrarea tehnologiilor

Societatea a ct u asteNprofund i nf | uedeTat N

dezvoltarea tehnologiilor digitale , iar copii i nt f N
contact cu mediul digital = n deNla v © r daaree mici. ¢ n

acest context, e d u c atimpusie trebuie s Nr Ns pundN

noilor r e al i tprMT ivalorificarea  tehnologiei ca
instrument de sprijin ~ procesule ducaTi onal
Integrarea resurselor digitale " mact i vidinNT i |
gr Ndi madntiibNie la cr el t emoetai v apértre |
“nv NTla stenularea c ur i o zy itlaNdiversificarea
strategiilor  didactice . Utilizate ~ nmod echilibrat 1 1|
adaptat par t i cul ae v ®NJtéehRotgiile digitale
pot sprijini dezvoltarea ¢ o g n i, tcreatiWtatea | i
formarea ¢ o mp e t e mécesdre copilului ~ rsocietatea
cont empor an™

digitale

e d u c atimpugae

Documentele curriculare 1 imetodice din
“nv NT Nm®rme (ud opfeaum Curriculumul
pentru e d u c atimpuae (2019) 1 iScrisoarea
met odipenNu anul | c ol 2025 82026,
subl i niimgdNrtantTd i zeSurselar
educaTi anodeine 1 i a dezvol t]l
compet e rifimlé mle cadrelor didactice .

Astfel , Integrarea tehnologiei N
act i vididdtiice Ir @ p r e miopotiuNitate
de modernizare a demersului e d u ¢ a Tyi iden a |
adaptare la nevolle actuale ale copiilor .



Oblective

0 Analizarea o p or t u n iofeid ide echipamentele
tehnice (table Interactive, tablete, microscoape
digitale) pentru stimularea c ur | o zcopiilod.T | |

U ldentificarea  echilibrului optm “~ntraeti vit NTi |l e
t radi Ty cele digitae ;

UCony tientrisaurdor e 4 i limitelor ut i | i z Nr i |
tehnologiel lav ©r dimparii ;

U Exemplificarea unor bune practici prin prezentarea
unora p | I t didpozitive caret r a n s f cogiluhdin
consumator pasiv’ kreator activ.




Conceptul de integrare a
echi pament el

Repere teoretice privind integrarea tehnologiilor digitale ~ e d u c difipuree

——————

¥ .h Echipamente tehnice - set complex

rNdini'T'ON de resurse hardware (dispozitiv- "tce) HiI softwa
J (apl i ca™Hi i, pl atfor me, progr =2 meg o pentru a
sprijini Hi ~ mbunt?{ hHL-"Ha - transformarea tehnologiei = n -urk
evaluare. iInstrument pedagogic care s Nprijine

“nv NTaateiav N

Punctele cheie care definesc acest concept:

Aviijloc , nu scop * mine: - ,partener6de " nv NTartea feaci | i t e a
descoperirea , nu o activitate i z o lda divErtisment
AnvNTeauéetisen-z permita topiilor s Nvizualizeze, s N
asculte 1 isNi nter ac T Tduoinrefzer mafdmoduri care

c o mp | e mataialele didactice clasice;

AComplementaritate : - echilibru “te act i v idighbkeil ieele

t r adi T(manipaldreede obiecte , desen, joc = mer liber) ;

ARolul mediator al educatorului : - tehnologia o f e redursele, dar

cadrul didactic este cel care le d Nsens pedagogic, a d a p t @nad u
nevoile de dezvoltare alepr ey coj) ar i | or




OportumieuMNTil i zNri.i m ¢nv NTiarteer acti vN

hnologiei la v ©r r I r N s , . .
tehnologiel la v Or sptraey ¢ ol a - tr a n s f copimNin spectator ~ participant activ;

- acesta poate manipula elemente pe ecran, primind
feedback imediat (sunete,a ni mydalaiciTi walei | e

® Explorare

o

m Moti vaTi e

- permit vizitarea v i r t aiumdr Ncuri inaccesibile

(s p a Tcosmit, a d © naceahului) sau observarea

unor fenomene microscopice imposibil de v N z eut
ochiul liber.

- me n Tiriteresul ridicat ;
-t r a n s fsarcimheNdificile ~ p r o v ocaptivamte .

® Implicare ® Creativitate

- of e rinStrumente noi de exprimare (desen
digital, c o mp o miohipe Nt i n an@arsdl
artistic dincolo de creion1 h©r t i e

-capt eatzdnpfin dinamism,f aci | i t ©n d
concentrarea chiar 1 ia copiilor care sunt mai greu
de atras prin metodele clasice, statice

® Resurse multimedia

educative, jocuri interactive , p o v equdio) care | ® Personalizarea " nv NTNr i i
mb o g NcToensTci auit cadlcei vi t NTi o
Compet digtdes - permit adaptarea sarcinilor la ritmul individual al

-fo r me aetihpuriu Zalfabetizarea v i z éail I f i ec dopilui
deprinderile tehnice de b a z Nr e g Naopiiinpdntru '
c e r 1 nsToecl i ee moNerne i



Limite 1 iriscuri = n
utilizarea mediului digital

1. TIMP EXCESIV

Expunereapr el u
la ecrane f u rdiN
timpul p r e Talooas

mi 1 c,Moculuii liber
11 nteractT

2. SUPRASTIMULARE

Fluxul rapid de imaginiy
sunete poate
"bombarda" creierul

copilului,d u c Can d

di ficde tN
concentrare ulterioare

“mact i vistather i
(ex: ascultarea unei
poveyti

3. SUPRASOLICITARE

4. PASIVITATE
Exi gigcN ca
tehnologia s Nie
f ol o doartpéntru
vizionare (consumde
conT) eluit mi
efortul cognitiv,
curiozitatea 1 |
dorideda
experimenta practic

Tehnologia poate
deveniob ar i ‘emt
copii; d a cfidtare
s t 'Nfi a Tumui
ecran, comunicarea,
cooperarea | |
empatia dintre colegi
scad considerabil .

6. DEPENDENt

Utilizarea
necont mpaate a
crea un mecanismde
recompreasiNa
creier , f N c @apiul
s Nefuze alte
act i vcare NiT i
i mp | uh echdn

5.CONt | NUT NEAT
FNrodel ecT

_ rigurdnas N

Nbartea educatoarei,
copiii potintra ~ n
contact cu mesaje,
imagini sau reclame

directe ,e s en Ti
pentru dezvoltarea
fizips8ihi

SENZORI ALn

Concentrarea doar pe

v Nziauznegl i j
celelalte si mTur
copilul poate deveni
agitat sau irascibil
din cauza volumului care nu sunt

mare de stimull potrivite nivelului
digitali lorde” nTel eg




Provorili r edeT i i
dezvoltare pr of esi onal N

Nivelul diferit de ¢ o mp e t digitalee
| ale cadrelor didactice

Mu | édiicatori aue x per il d mi N @&

utilizarea Instrumentelor digitale 11 a
aplicaddudaT. Acesh |lueru poate

genera r et i c san UtlNzare neadecwaat N

tehnologiei ~ nacti v.i DiNfTér e nde
compet digtdle ~ nt cadrele didactice

pot afecta c o e r eynicBldatea i mp | e me

strategiilor digitale ~ g r Ndi ni TN

o

ehmr

PROVOCNHRI

Ap/\«0<@f é//
B x)
YO '\'7/‘

.;m Lipsa echipamentelor tehnice
nunele unit MEi° nv NT Nm
¢ manumite g r N d i, resur§ede

digitale sunt Ilimitate sau absente:

table Interactive, tablete |
calculatoare sau conexiune st a bla | N
Internet . Aceast N | I ps|

restr i cTipasihiltkatea Nde a
planifica 1 i desf Nyachai vit
Interactive  digitale 1 1 poate limita
Integrarea tehnologiel " n mod
constant .



Provorilrr edeTi i
dezvoltare pr of esi onal N |
> Gestionarea echilibrului = nt r

Ctivi digiaie i 1! ieele

=’ Necesitatea s e | e ¢ tedunsdlor tradi Ti onal e

digitale adecvate v ©r st e | Tehnologia nu trebuie s N
Mediul digital ¢ o n Triumegoase “nl oc yocudliber,Nact i vit N

a p | I,goaull i imateriale multimedia, dar nu creative saui nt er a csToicui nael &

toate sunt potrivite pentru dezvoltarea di r e Brovbcareac o n s tnN

copillor p r e c.d&dueatoni trebuie s N integrarea ar moniaaa s N vi t

filtreze \ B Mdapteze resursele pentru a & digitale astfel ~ n cscNompleteze | i

corespunde obiectivelor e ducaTponal %@w s K mb o g N TeexapsecrNi e n T a

. . iy . g ? g N Teexapse
nivelului de dezvoltare al go_pulor ,evitond > educaTif Nrakbdite
supraexpunerea lac o n T ingadetvat sau et | /\\ 22l

o

. y L i mpor tmetodélar t r adi Ti o
supra ncdNaogmalrteiav N




Provoyilli r edeTdezvoltare

7

profesional N

DI RECt 11 DE
DEZVOLTARE
PROFESI ONALN

a%Schimburi de bune
%ursuri de formare privind pr
C

e t edigifadel e Participarea la” nt ©tuni r i
I?articiparea la cuvrsuri de a | dducatori,laconf ersaunTe
I ni Tyeeref ec T milzareae la cercuri metodice permite
tabletei , a softuriior educaT,jaonal e schimbul de e x p e r ipevimdl N
platformelor interactive | & apl i,cesufse | Btrategii
instrumentelor multimedia este digitale eficiente . Astfel |,
e s e n TAceste Nursuri permit cadrele didactice pot descopers

educatorilor s N n T e | canasgNN

adapteze tehnologia lav ©r st a
pr el c o lsddrinkegreze metodic
“@mactivitNTI

idei noi pentru a stimula
Implicarea copiilor 1 pentru a
diversifica act i vi t NTi | e




Provoyili i edeTdezvoltare

7

profesional N

DIl RECt | | DE
DEZVOLTARE
PROFESI ONALDN

/ e |
" 1CC 0 mu n iptofesionale online

AN p|5tformele digitale , grupurile \ \/ . .
profesionale | forumurile online permit Evaluarea { lauto-r ef |l ecTi a
accesul la resurse actualizate , tutoriale M Un alt aspect importantal dezvol t1
pl ani f mate¥iald didactice adaptate profesionale este evaluareac onstant N
v ©r sPriaimplicarea” comuni t NTi acti vid&di Nowr at b easupra a
profesionale , educatorii pot primi suport | i Impactulul tehnologiel asupra copiilor .

r e ¢ 0 ma prdciite ipentru implementarea Educatorij pot identifica _ce metode digitale
tehnologiei ~ gr Ndi ni TN funcTi el matmnd pot ajusta
strategiile =~ f u n cdE nexoile grupului de
prejlc.ol ar i
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Cadrul normativ | kurricular privind utilizarea tehnologiei ~ ® d u c dimpurie

—_

1. Cadrul Normativ (Le gi s] lREigé e ma-n tuNrt iipfr ie z Nf ni Tzad ecipamentelor ~ g r Ndi ni TN

i Ordinul de Ministru nr.4.143/2022 -st abi heymati vul de ¢gentruaunei tmeeniilmea | N
“nv NT pm@n tc 8d aalreduckTional ding r Nd itreduid N N i s pdenldptopuri | idisplay-uri
interactive , aparate de fotografiat 1 flipchart -uri, echipamente care s p r i gomstitu\ea unei
& o mu n idg “Nnlvi Nd aceste echipamente fiind incluse © fistandardele de calitate " pentru autorizarea
1 Bcreditarea uni t NTi | or
U Strategia de Dlgltallzare a Educ adn RdmoO(SMART.Edu 2021 - 2027) prevede alfabetizarea
di gital N &andibgi Nd oAcceiittl cade pe conceptul de &l a sn\t e | i @ aumtaiNorbim

doar despre un calculator ©~ n4umc o |ciTdespre utilizarea resurselor e d u ¢ a T idesahiael (RED).
i Planulde ac Ti pentre e d u c adTiigai 2@2L -N027), un cadru la nivel european (promovat
deComi si a Eus oy tddapttrea sistemelor dee d u c daleia@ i gi t al N 29

2. Cadrul Curricular ( Documente care g h i d eudilzakka ) - e x p | de ceN icum folosim echipamentele
“@act i victdopiii |
U Curriculum pentru E d u c aTimipwie (2019) - de 1nusec o n ¢ e n texckisivzpl tehnologie , acesta
susTine
Acnv NTmu ki s e ntehmologia(hulio, video, table interactive) devine un mijloc de a stimula
at e nmTintexesul .
A Metode moderne de predare : utilizarea echipamentelor pentru a adapta procesul e d u ¢ a Tla nevoite |
individuale ale copiilor .
I Scrisoarea Me t o d2025N2026 - pune  @cest an un accent major pe starea de bine | i
pe personalizarea ~ nv NT Nr i |
-s u b | i uiizarem Nehnologiei pentru documentarea progresului copilului (portofolii digitale ,
fotografii /~ nr e g i aletarcNri iv i ¢and Tevih dovezide” nv N)Tar e
-& i gur amddal o n | iynimitarea timpului petrecut ~ © a Te@anelor (timp de calitate , nu
cantitate ). Se pune accent pe tehnologie ca mijloc de comunicare eficient ~ n t g reN d i nfamflié\.




INSTRUMENTE DIGITALE COLABORATIVE UTILKATE %$5#! E) |
TIMPURIE f
o
V)NTE!&I%:‘,N)’A'A%’IF@IALA(!AQ-4 amu)r#) & ,iAjf ok maticii car e
SsIi steme capabil e st AdiI mwltez d oil otsa lt1Lg ere Aa r w

nentru a sus H ne evaluar ea Hi pentru a ofe

BENEFICIII:

Stimul eazt curiozitatea Hi a gondirea <cri
Personali zeazt “~ nvdi™Har ea

Conduce | a dezvoltarea competenHel or di gi

Re pr e gprijin pdantru educatori( planificareaa ut o rmatct | v iIgenerdieatleo r |

verificareaniveluluide” n "He laleapidor) e

ChatGPT H iGemini- pot fi folosite de educatoarepentru a generap o v epéttomalizate,
jocuriderol,” n t r perdrbervia | saupentrua creamaterialeadaptataliferitelorteme

Copilot Mignesofit- a | ulh tstructurareap | ani f iHcaatiil voirlda kedéictarear |
documenteloadministrativeH chiarla integraredeedbackului primit delap £ r.i n "Hi



PLATFORMA ﬁ PLATFORMA
KINDERPEDIA SEESAW .
- R S
kinderpedia Seesaw

https://auth.kinderpedia.co/selecusertype https://beta.seesaw.me/#/login?role=teacher

Gidcany¥YIl GEHI YGeUWNct HEHHAECI DHNEGOCaqnY!l G¢
RUqgl JHWUT eA¢cqYl RHOBRHGE!I RU2RAFRUHRU2¢2¢ 0 é
CHqR2Raq¢2RIY! HARGURHIWAHCECHGI KRUI WNRYt ql
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RYHORH2RI IJYAH]

C
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I
REIEIHI D¢ qR2RqC
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18 | (© WhatsApp @ YouTube & Google Chrome & Cursuri ) CENTREEDUCATIO.. € (@ Forum [ Toate marca) jele

Q Cautati articole...

. I X

Management institutie Managementul claselor si al... Mesaje Rapide / Live Chat

ogle Chrome & Cursuri € CENTREEDUCATIO.. & @ Forum

Pentru

Manager/Director/Administrator

'tz‘, S rtibn 4auton * 23 articole ‘1;;‘) tori + 8 articole

M © ]

Fisa de Progres Modulul de Facturare Tutoriale pentru Parinti si Elevi
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PLATFORMA ] PLATFORMA
& pad PADLET W LIVRESO LIVRESQ )

https://library.livresq. com/detalIs/69b27921236'66'e00(.)91e6d08

AGGthYIﬁéHYUGRUUHGYGaGCIéHIUHmEE — N C 0] C
ca avizier virtual (perete digital), unde utilizatorii pot posta, G“ caqnyYl G¢HYUTRWU IgHRI U Imes HIFd HIIR'D
Y1 nDec URACHORHGE | e T¢ HRUHQRGGHI | G2 HURAEI RRHI DHGWHSRRAHGC Ue ¢

GlUHaﬁHqu¢qUﬂHRﬁcDRURﬂHnReRU||Ahé'CH¢HUUHU*RWCHHBUYGQRUBUH
AROt gl e G UQH2 It ¢ qROHNY T Y RHR 2 RO RAC g ¢ Heawihgi i KR & IRV ORGlIq

Al ¢ RUL qV1 GRUNAHGI YRUBQUHT WHIH GCHIUqUAHI m@racivez | RHORHq ¢ Hji 1J

25 padlet.com/dariadascale

> C % viewlivresq.com/view/69b2792123666e00091e6dc8/# w b 0O

Activitati in Reggio Emi...
i @ WhatsApp (@ YouTube & Google Chrome G Cursuri @ CENTRE EDUCATIO... @ @ Forum [ Toate marcaje

Descoperim animalele din padure

GPP ,,Codruta” Galati

-2, -
im 3 luni

Bradul de Craciun

Grupa mica ,,Disney”
Prof.ed.timpurie Sava Oana/
Pascale Alina




L ATEFORMA PLATFORMA
_ BAMBOOZLE BEEKID
| Fbeeki —

https://www.baamboozle.com/game/208281
e N 3 ~ 1 x ~AGlicanYl GCHYYVRABUHNBEz HOGRAWDHORK
AGicanyl 0EHYUORUNHGYGe G ¢l ¢ HIGWU lucruBYUHRIJGe qqlJHt GUHRCOGHGIIUQq! 2 HH Y

JI e ¢ qR2IDAHAEYURIJG2 q¢ Ht GOHRc¢ U H ani
AGUI GRAUHGI Ynlt YI RAYI HE CHCHHEIE &\ 15y o 4 guT 0t HEl He ARGUHGUUql 2 HIF
tpoUIZﬂH’nél CHCHNRHUIJDZ2YRIJHHBC HIJO IJ 2 ORHHI |JCG]R2|JF|HH2&HC| H’nRH’nRGIJH?
CHaqR2RqE2RHGI ¢ HqRHAEIJIO

m 25 baamboozle.com/game/ (]

o o L0 i3 0 (% 70
| (M % baamboozle.com/smally (3) O % i BAT0E 50 5 Divo:
L @ 3 PIN-ul Actualizare prem— 3| Wt @Vuite G GoogeChome G (i @ CNREEDLCNO. @ ) o [0 Tosemacield | () Whaispp @ Yoike G GoogeChrune G o @ CNREEDUCATO. @ ) onm [ Tetenargée
PRev'zuAl'zARe Joc E chip a 1 J RESURSEGRATUI?E) Fse Poei Fowstioudo Adiifidemicoe  Achtiiderim  Actviiticopi  Expermente onectennite 10fse de coloat

Ghicitori cu animale o d
J @beekid bai  Fchate Okt S O 00
———— — ——
A% -_ ' S e
L T
e

Citeste indiciile si ghiceste animalul
folosind zicatori comune si indicii !_I- Z
descriptive. 28 |

|

il ey e
Sunt portocaliu cu dungi nege Y
sunt un véndtor puternic al g ) 8
fungle. Ce animal sunt? e

Distribuie :

s = o =) o . omeﬁwlm g b

Tigru o

a{ Pagina a fost tradusa in
romana

#Scoala Thombson m v Bine!

Anuleaza




APLI CA I A
WORDWALL

# Wordwall Eg
https://wordwall.net/ro

APLI CA" | A
JIGSAW PUZZLE

\

i~
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=32681d425290

A Gicagn¥Y!l 6 HYUGRUIWHRUqgzRaqR2¢EHz2 qR

ASOHGYqHRIWUWI ¢HI ¢GRI HI Dt a2l t JHGUII t Y

( Y1 U UGRUDHI 2 F | QRURA TYHHT RDRac¢GHGUUq! 2 Haldd 1Jauldfiicec
TYHez !l RHUT 2 Hc2RYUCOUWHROQUI ¢ HAR2 WA asice
imprimabile A Permite asamblarea imaginilor din piese virtuale, oferind mii de

UGc HRI RUqHt ce HRe ZRUqUHRUHAI e AROC qlJ  yacumzoomsau rotire, ideal pentru relaxare E

RGcNDRURAHUR2JG 2l RHT IJHT RnRHz2 G qf

Hc GqR2c¢cUq¢ HOBRHIIN R ithR¢IdBRH G M1 RR YV Ic M+ u

J U UII\III\U\; 1111 C

] . ; . AR Te=pleyBipd=32681425290 % & T :
= 9 C % wordwalnet/rojresource/11440688/animale-domestice-animale-salbatice % & T € 3 C % wowalnetfofresource/T165490 animale-sabatice £ &0 t3 0 % asaupanet o/ =paiid- 268104050 5]{1 i, ﬂ@ : 5 Josawleetconyc=piyipd E i @
8| Owhatsiop @ YouTbe G GoogleChrome G Cursri @) CNTREEDUCATO.. @ @) Foum Dot | Qurasip @Viite G GoogeCuone G Coeri @ BTEDNCAT0. @ @ Foom [ Toeemarcel : S“‘W‘AW D 5 Gogelione  Comi e&msmcm. e @F« - ] Tt i @ Whatsigp @ YouTube & GoogleChome G Cursur 9[['&'3‘5%(.“0. a @chm [ Toetemarcael
B Wordwall - Ceees e maibune ma repede Acesi Coracteistii Plnuritarfare Q Comunitate | Conecteazbte | fnvegisreazste | @ omi BWordwall ezt mbunemairpete A Coracterisil Panuitarfare QComuitte  Conectearste imvegitreamste @ Romin + E Home Eplre v Crete ot w S ﬂ Home  Bploe v Creae Seach Signin
B i . : i i ( fay As ¥ v
0:04 O W . 1 bemagihor) ) il o ke dgsev 8 Bemagabor) @ Cars ) Animledomestce ) 16 Fahs * & Shae

“ﬂ Deschide caseta

4 uon
1 (AN
g oemea Anggramad
v ‘ f ]
] [ M¢
3 <[ Cartialeatorii
b or Animale ¢ @
salbatice [ Gt
sﬂ ; Perechile (/)
Cardurifla

B e %

Animale domestice & Animale salbatice P—
Animale salbatice 8 Rangeas
‘:gu:\‘ i QG kL 9.‘OEH;@?6Gdf A G o Qoo
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APLI CA I A APLI CA" I A
CHATTERPIX KIDS TINY TAP

o
?‘; '/’) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duc _ o ‘-""2/
kduckmoosedesign.cpkids&hl=ro . https://www.tinytap.com/activities/g4dx8/play/zilele

— | , - 7 s%C4%83pt%C4%83mobC3%A2nil
Ac¢ GIRHC2RIJHNI ¢ q #R ¢ UHISHIR & R@dIHe QIR DU A mve D5 v UL X L1 114 U

2RE2EHYI RHEC | KRIHIEHG R IYIl CIMIR R s more ¢ CURAC2RUHGYGeucl cHACI NHYNWI € HGR

Apl RUHql ¢t ¢l WeHa UDRHO RIRREHE HBReg(' NHG! YN It Y1 RHI RUHRCEkastalerite ddpiilard 1JH C
RUI UNRt ql ¢l WeHa U2 RHAWt ¢ TH2YHeaa!l EHRUZNUDSNUHGI RUHTYHRAAHY n Ul RUT HEKHE
GuUql 2 HGI YRUAGqUHORYGE | WHt ¢ 2 HhugCNWUal eHNI éT RUREEC

» G % tinytapcom/aciivies/gled/play/ele-saptamani Blx 70
GALLERY c" nTTERP. x - (O Whastpp @ YouTube G GoogleChome G Cursri (@) CENTREEDUCATIO.. @ @) Foum [ Toate marcal

o

/
ﬂi 0

—

Daily Routines § pos by
8
~ S " A ,IV‘-“,
ZILELE SAPTAMANI| —
= fé'"““" EverydayLi
ﬂw MARTI Life Skills
g—l-“"’ {\r

MERCUR]) | 101 | UNER

g — g g

CmesAhmsm “ Qrs On
(siugaTA] | DuMNICA i 1 e
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APLI CA™T A APLI CA” I A
SUNO CANVA

https://www.canva.com/design/DAHE3SZI
KY/ECi_ZygORhhc4ok3vpQTYw/edit?ui=e30&referrer=https%3A%2F
%2Fwww.canva.com%?2Ftemplates

Al LI AOFUOAS iAvizedlilgzelnNBE cResShceputbtal £ (I A) ) 5 ) A s o
pentru a genera muzickt, versuri ‘HiALXIl O Bededighyraficdzi A fpantrdaicréad NI deh ON
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