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Integrarea tehnologiilor digitale ´neducaŤiatimpurie

Societatea actualŇeste profund influenŤatŇde
dezvoltarea tehnologiilor digitale , iar copiii intrŇ´n
contact cu mediul digital ´ncŇde la v©rstefoarte mici. ċn
acest context, educaŤiatimpurie trebuie sŇrŇspundŇ
noilor realitŇŤiprin valorificarea tehnologiei ca
instrument de sprijin ´nprocesul educaŤional.

Integrarea resurselor digitale ´nactivitŇŤiledin
grŇdiniŤŇcontribuie la creʅtereamotivaŤieipentru
´nvŇŤare, la stimularea curiozitŇŤiiʅila diversificarea
strategiilor didactice . Utilizate ´nmod echilibrat ʅi
adaptat particularitŇŤilorde v©rstŇ, tehnologiile digitale
pot sprijini dezvoltarea cognitivŇ, creativitatea ʅi
formarea competenŤelornecesare copilului ´nsocietatea
contemporanŇ.

Documentele curriculare ʅimetodice din
´nvŇŤŇm©ntulpreʅcolar, precum Curriculumul
pentru educaŤiatimpurie (2019 ) ʅiScrisoarea
metodicŇpentru anul ʅcolar2025ð2026 ,
subliniazŇimportanŤautilizŇriiresurselor
educaŤionalemoderne ʅi a dezvoltŇrii
competenŤelordigitale ale cadrelor didactice .

Astfel , integrarea tehnologiei ´n
activitŇŤiledidactice reprezintŇo oportunitate
de modernizare a demersului educaŤionalʅide
adaptare la nevoile actuale ale copiilor .



Obiective

üAnalizarea oportunitŇŤiloroferite de echipamentele
tehnice (table interactive, tablete, microscoape
digitale) pentru stimularea curiozitŇŤiicopiilor .

üIdentificarea echilibrului optim ´ntreactivitŇŤile
tradiŤionaleʅicele digitale ;

üConʅtientizareariscurilor ʅilimitelor utilizŇrii
tehnologiei la v©rstetimpurii ;

üExemplificarea unor bune practici prin prezentarea
unor aplicaŤiiʅidispozitive care transformŇcopilul din
consumator pasiv ´ncreator activ .



Repere teoretice privind integrarea tehnologiilor digitale ´neducaŤiatimpurie

Conceptul de integrare a 
echipamentelor tehnice ´n 

grŇdiniŤŇ

Punctele cheie care definesc acest concept :

ÅMijloc , nu scop ´nsine: - ,,partener óde ´nvŇŤarecare faciliteazŇ
descoperirea , nu o activitate izolatŇde divertisment ;
ÅċnvŇŤaremultisenzorialŇ: - permit copiilor sŇvizualizeze , sŇ
asculte ʅisŇinteracŤionezecu informaŤia´nmoduri care
completeazŇmaterialele didactice clasice;
ÅComplementaritate : - echilibru ´ntre activitŇŤiledigitale ʅicele
tradiŤionale(manipulare de obiecte , desen, joc ´naer liber) ;
ÅRolul mediator al educatorului : - t ehnologia oferŇresursele , dar
cadrul didactic este cel care le dŇsens pedagogic, adapt©ndu-le la
nevoile de dezvoltare ale preʅcolarilor;

Echipamente tehnice - set complex 

de resurse hardware (dispozitive fizice) Ἠi software 

(aplicaἪii, platforme, programe) utilizate pentru a facilita, 

sprijini Ἠi ´mbunŁtŁἪi procesul de predare-´nvŁἪare-

evaluare.

- transformarea tehnologiei ´ntr-un 
instrument pedagogic care sŇsprijine

´nvŇŤareaactivŇ



OportunitŇŤiale utilizŇrii
tehnologiei la v©rstapreʅcolarŇ

CompetenŤedigitale

ċnvŇŤareinteractivŇ

- transformŇcopilul din spectator ´nparticipant activ ; 
- acesta poate manipula elemente pe ecran, primind

feedback imediat (sunete, animaŤii) la acŤiunilesale

Explorare
MotivaŤie

- menŤininteresul ridicat ;
-transformŇsarcinile dificile ´nprovocŇricaptivante . 

Implicare

Resurse multimedia

Creativitate

- permit vizitarea virtualŇa unor locuri inaccesibile
(spaŤiulcosmic, ad©nculoceanului) sau observarea
unor fenomene microscopice imposibil de vŇzutcu 

ochiul liber.

- oferŇinstrumente noi de exprimare (desen
digital, compoziŤiesonorŇ), extinz©nduniversul

artistic dincolo de creion ʅih©rtie

- capteazŇatenŤiaprin dinamism, facilit©nd
concentrarea chiar ʅia copiilor care sunt mai greu

de atras prin metodele clasice, statice

- f ormeazŇde timpuriu ăalfabetizarea vizualŇó ʅi
deprinderile tehnice de bazŇ, pregŇtindcopiii pentru

cerinŤelesocietŇŤiimoderne

- accesul instant la o varietate de materiale (videoclipuri
educative, jocuri interactive , poveʅtiaudio) care 
´mbogŇŤescconŤinutuloricŇreiactivitŇŤi

Personalizarea ´nvŇŤŇrii

- permit adaptarea sarcinilor la ritmul individual al 
fiecŇruicopil.

. 



Limite ʅiriscuri ´n
utilizarea mediului digital

1. TIMP EXCESIV

Expunerea prelungitŇ
la ecrane furŇdin 

timpul preŤiosalocat
miʅcŇrii, jocului liber 
ʅiinteracŤiunii

directe , esenŤiale
pentru dezvoltarea
fizicŇʅipsihicŇ

2. SUPRASTIMULARE

Fluxul rapid de imagini ʅi
sunete poate

"bombarda" creierul
copilului , duc©ndla 
dificultŇŤide 

concentrare ulterioare
´nactivitŇŤilestatice
(ex: ascultarea unei

poveʅti)

3. SUPRASOLICITARE 
SENZORIALņ

Concentrarea doar pe
vŇzʅiauz neglijeazŇ

celelalte simŤuri; 
copilul poate deveni
agitat sau irascibil
din cauza volumului

mare de stimuli 
digitali

4. PASIVITATE

ExistŇriscul ca
tehnologia sŇfie 
folositŇdoar pentru
vizionare (consum de 
conŤinut), elimin©nd

efortul cognitiv , 
curiozitatea ʅi
dorinŤade a 

experimenta practic

5.CONţINUT NEADECVAT

FŇrŇo selecŤie
riguroasŇdin 

partea educatoarei , 
copiii pot intra ´n

contact cu mesaje, 
imagini sau reclame

care nu sunt
potrivite nivelului
lor de ´nŤelegere

6. DEPENDENţņ

Utilizarea
necontrolatŇpoate

crea un mecanism de 
recompensŇrapidŇ´n
creier , fŇc©ndcopilul
sŇrefuze alte
activitŇŤicare nu 
implicŇun ecran

7. IZOLARE SOCIALņ

Tehnologia poate
deveni o barierŇ´ntre

copii; dacŇfiecare
stŇ́nfaŤaunui

ecran, comunicarea, 
cooperarea ʅi

empatia dintre colegi
scad considerabil .



ProvocŇriʅidirecŤiide 
dezvoltare profesionalŇ

Nivelul diferit de competenŤedigitale
ale cadrelor didactice

MulŤieducatori au experienŤŇlimitatŇ´n
utilizarea instrumentelor digitale ʅi a
aplicaŤiiloreducaŤionale. Acest lucru poate
genera reticenŤŇsau utilizare neadecvatŇa
tehnologiei ´nactivitŇŤi. DiferenŤelede
competenŤedigitale ´ntrecadrele didactice
pot afecta coerenŤaʅicalitatea implementŇrii
strategiilor digitale ´ngrŇdiniŤŇ.

Lipsa echipamentelor tehnice
´nunele unitŇŤide ´nvŇŤŇm©nt

ċnanumite grŇdiniŤe, resursele
digitale sunt limitate sau absente :
table interactive, tablete ,
calculatoare sau conexiune stabilŇla
internet . AceastŇ lipsŇ
restricŤioneazŇposibilitatea de a
planifica ʅidesfŇʅuraactivitŇŤi
interactive digitale ʅipoate limita
integrarea tehnologiei ´n mod
constant .

PROVOCņRI



ProvocŇriʅidirecŤiide 
dezvoltare profesionalŇ

Necesitatea selectŇriiresurselor
digitale adecvate v©rstei

Mediul digital conŤinenumeroase
aplicaŤii, jocuri ʅimateriale multimedia, dar nu 
toate sunt potrivite pentru dezvoltarea
copiilor preʅcolari. Educatorii trebuie sŇ
filtreze ʅisŇadapteze resursele pentru a 
corespunde obiectivelor educaŤionaleʅi
nivelului de dezvoltare al copiilor , evit©nd
supraexpunerea la conŤinutneadecvat sau
supra´ncŇrcareacognitivŇ.

Gestionarea echilibrului ´ntre
activitŇŤiledigitale ʅicele
tradiŤionale

Tehnologia nu trebuie sŇ
´nlocuiascŇjocul liber, activitŇŤile
creative sauinteracŤiuneasocialŇ
directŇ. Provocarea constŇ´n
integrarea armonioasŇa activitŇŤilor
digitale astfel ´nc©tsŇcompleteze ʅi
sŇ́ mbogŇŤeascŇexperienŤa
educaŤionalŇ, fŇrŇa reduce 
importanŤametodelor tradiŤionale.

PROVOCņRI



ProvocŇriʅidirecŤiide dezvoltare
profesionalŇ

DIRECţII DE 
DEZVOLTARE 
PROFESIONALņ

Cursuri de formare privind
competenŤeledigitale

Participarea la cursuri de 
iniŤiereʅiperfecŤionare´nutilizarea
tabletei , a softurilor educaŤionale, a 
platformelor interactive ʅia 
instrumentelor multimedia este
esenŤialŇ. Aceste cursuri permit 
educatorilor sŇ́ nŤeleagŇcum sŇ
adapteze tehnologia la v©rsta
preʅcolarŇʅisŇo integreze metodic
´nactivitŇŤi.

Schimburi de bune
practici

Participarea la ´nt©lniricu 
alŤieducatori , la conferinŤesau
la cercuri metodice permite
schimbul de experienŤŇprivind
aplicaŤii, resurse ʅistrategii
digitale eficiente . Astfel , 
cadrele didactice pot descoperi
idei noi pentru a stimula
implicarea copiilor ʅipentru a 
diversifica activitŇŤile.



ProvocŇriʅidirecŤiide dezvoltare
profesionalŇ

DIRECţII DE 
DEZVOLTARE 
PROFESIONALņ

Evaluarea ʅiauto- reflecŤia
Un alt aspect important al dezvoltŇrii

profesionale este evaluarea constantŇa 
activitŇŤilordesfŇʅurateʅireflecŤiaasupra
impactului tehnologiei asupra copiilor . 
Educatorii pot identifica ce metode digitale
funcŤioneazŇcel mai bine ʅipot ajusta
strategiile ´nfuncŤiede nevoile grupului de 
preʅcolari.

ComunitŇŤiprofesionale online
Platformele digitale , grupurile

profesionale ʅiforumurile online permit 
accesul la resurse actualizate , tutoriale , 
planificŇriʅimateriale didactice adaptate
v©rstei. Prin implicarea ´ncomunitŇŤi
profesionale , educatorii pot primi suport ʅi
recomandŇripractice pentru implementarea
tehnologiei ´ngrŇdiniŤŇ.



Cadrul normativ ʅicurricular privind utilizarea tehnologiei ´neducaŤiatimpurie

1. Cadrul Normativ (LegislaŤieʅiReglementŇri)- justificŇprezenŤafizicŇa echipamentelor ´ngrŇdiniŤŇ

üOrdinul de Ministru nr. 4.143/2022 - stabileʅtenormativul de dotare minimalŇ pentru unitŇŤilede 
´nvŇŤŇm©ntpreʅcolar. SpaŤiuleducaŤional din grŇdiniŤŇtrebuie sŇdispunŇde: laptopuri ʅidisplay-uri
interactive , aparate de fotografiat ʅiflipchart -uri , echipamente care sprijinŇconstituirea unei
ăcomunitŇŤide ´nvŇŤareó, aceste echipamente fiind incluse ´n"standardele de calitate " pentru autorizarea
ʅiacreditarea unitŇŤilor

üStrategia de Digitalizare a EducaŤieidin Rom©nia(SMART.Edu 2021 - 2027) prevede alfabetizarea 
digitalŇ a copiilor ´ncŇdin grŇdiniŤŇ. Accentul cade pe conceptul de ăclasŇinteligentŇó, nu mai vorbim
doar despre un calculator ´ntr-un colŤ, ci despre utilizarea resurselor educaŤionaledeschise (RED).

üPlanul de acŤiunepentru educaŤiadigitalŇ(2021 - 2027) , un cadru la nivel european (promovat
de Comisia EuropeanŇ) - susŤineadaptarea sistemelor de educaŤiela era digitalŇ

2. Cadrul Curricular ( Documente care ghideazŇutilizarea ) - explicŇde ce ʅicum folosim echipamentele
´nactivitŇŤilecu copiii .
üCurriculum pentru EducaŤieTimpurie (2019) - deʅinu se concentreazŇexclusiv pe tehnologie , acesta
susŤine:

ÁċnvŇŤareamultisenzorialŇ: t ehnologia (audio, video, table interactive) devine un mijloc de a stimula
atenŤiaʅiinteresul .

ÁMetode moderne de predare : utilizarea echipamentelor pentru a adapta procesul educaŤionalla nevoile
individuale ale copiilor .

üScrisoarea MetodicŇ2025 - 2026 - pune´nacest an un accent major pe starea de bine ʅi
pe personalizarea ´nvŇŤŇrii.

- subliniazŇutilizarea tehnologiei pentru documentarea progresului copilului (portofolii digitale , 
fotografii / ´nregistrŇriale activitŇŤilorcare devin dovezi de ´nvŇŤare).
- ăsiguranŤa´nmediul onlineóʅilimitarea timpului petrecut ´nfaŤaecranelor (timp de calitate , nu 
cantitate ). Se pune accent pe tehnologie ca mijloc de comunicare eficient ´ntregrŇdiniŤŇʅifamilie .



V).4%,)'%.§! !24)&)#)!,Aɉ !))-ramurŁ a informaticii care se ocupŁ cu dezvoltarea de 
sisteme capabile sŁ simuleze inteligenἪa umanŁ. AI este folositŁ pentru a personaliza ´nvŁἪarea, 
pentru a susἪine evaluarea Ἠi pentru a oferi feedback ´n timp real.

BENEFICII :

StimuleazŁ curiozitatea Ἠi a g©ndirea criticŁ

PersonalizeazŁ ´nvŁἪarea

Conduce la dezvoltarea competenἪelor digitale timpurii

ReprezintŁsprijin pentru educatori( planificareaautomatŁa activitŁἪilor,generareade

f verificareanivelului de´nἪelegereal copiilor)

ChatGPT ἨiGemini- pot fi folosite de educatoarepentru a generapoveἨtipersonalizate,
jocuri derol, ´ntrebŁripentruevaluŁrisaupentruacreamaterialeadaptatediferitelor teme.

Copilot Microsoft - ajutŁla structurarea planificŁrilorἨiactivitŁἪilor,la redactarea
documenteloradministrativeἨichiarla integrareafeedback-ului primit delapŁrinἪi.

INSTRUMENTE DIGITALE COLABORATIVE UTILIZATE s. %$5#!Ë)! 
TIMPURIE



https://auth.kinderpedia.co/select-user-type

PLATFORMA 

KINDERPEDIA

ƓũċƣŉŸƖůčНƖŸůēŰĲċƚĦčНĦċƖĲНŉċĦŔũŔƣĲċǍčНĦŸůƨŰŔĦċƖĲċН
ŘŰƣƖĲНĲĬƨĦċƣŸƖŔНƟŔНƓčƖŔŰƧŔЯНƓĲƖůŔƣĲНŊĲƚƣŔŸŰċƖĲċН
ċĦƣŔƻŔƣčƧŔũŸƖНǍŔũŰŔĦĲЯНċНƓƖĲǍĲŰƧĲŔНƟŔНŸŉĲƖčНċĦĦĲƚНũċН
ůċƣĲƖŔċũĲНĲĬƨĦċƣŔƻĲНĬŔŊŔƣċũĲНċĬċƓƣċƣĲНƓƖĲƟĦŸũċƖŔũŸƖ

PLATFORMA 

SEESAW

ƓũċƣŉŸƖůčНŔŰƣĲƖċĦƣŔƻčНƓĲŰƣƖƨНƓŸƖƣŸŉŸũŔŔНĬŔŊŔƣċũĲЯНƨƣŔũŔǍċƣčНŉƖĲĦƻĲŰƣН
ŘŰНŘŰƻčƧčůēŰƣƨũНƓƖĲƟĦŸũċƖЮНÂĲƖůŔƣĲНĦŸƓŔŔũŸƖНƚčНŘŰĦċƖĦĲНĬĲƚĲŰĲЯН
ŘŰƖĲŊŔƚƣƖčƖŔНċƨĬŔŸНƟŔНƻŔĬĲŸЯНƚčНŔŰƣĲƖċĦƧŔŸŰĲǍĲНĦƨНƚċƖĦŔŰŔН
ƓĲƖƚŸŰċũŔǍċƣĲНƟŔНƚč-ƟŔНĲǂƓƖŔůĲНĦƖĲċƣŔƻŔƣċƣĲċ

https://beta.seesaw.me/#/login?role=teacher



PLATFORMA 

PADLET

Å ƓũċƣŉŸƖůčНŸŰũŔŰĲНƓŸƓƨũċƖčНĬĲНĦŸũċĤŸƖċƖĲНƻŔǍƨċũčЯНƨƣŔũŔǍċƣčН
ca avizier virtual (perete digital), unde utilizatorii pot posta, 
ŸƖŊċŰŔǍċНƟŔНƓċƖƣċŢċНŘŰНƣŔůƓНƖĲċũНĦŸŰƧŔŰƨƣНůƨũƣŔůĲĬŔċН
ƓƖĲĦƨůНƣĲǂƣĲЯНŔůċŊŔŰŔЯНŉŔƟŔĲƖĲНƻŔĬĲŸНƟŔНũŔŰťƨƖŔ. 
ÅŔŰƚƣƖƨůĲŰƣНƻĲƖƚċƣŔũНŉŸũŸƚŔƣНŔŰƣĲŰƚŔƻНŘŰНĲĬƨĦċƧŔĲНƓĲŰƣƖƨН
ĤƖċŔŰƚƣŸƖůŔŰŊЯНƓƖŸŔĲĦƣĲНĬĲНĲĦőŔƓčНƟŔНƖĲƚƨƖƚĲНŔŰƣĲƖċĦƣŔƻĲ

PLATFORMA 

LIVRESQ

ÅƓũċƣŉŸƖůčНŸŰũŔŰĲНƖŸůēŰĲċƚĦčЯНĬĲƚƣŔŰċƣčНĦƖĲčƖŔŔЯНĲĬŔƣčƖŔŔНƟŔН
ƓƨĤũŔĦčƖŔŔНĬĲНũĲĦƧŔŔЯНůċŰƨċũĲНƟŔНůċƣĲƖŔċũĲНĬŔŊŔƣċũĲНŔŰƣĲƖċĦƣŔƻĲЯН
ŉčƖčНċНŰĲĦĲƚŔƣċНĦƨŰŸƟƣŔŰƧĲНfÑНċƻċŰƚċƣĲЮН

Å ƨƣŔũŔǍċƣčНŘŰНĲĬƨĦċƧŔĲНƟŔНĲ-learningЯНŉŔŔŰĬНĦŸůƓċƣŔĤŔũčНĦƨН
ƣċĤũĲƣĲЯНũċƓƣŸƓƨƖŔНƟŔНƣċĤũĲНinteractive

https://library.livresq.com/details/69b2792123666e00091e6dc8



PLATFORMA 

BAMBOOZLE

ÅƓũċƣŉŸƖůčНŸŰũŔŰĲНƓŸƓƨũċƖčНƓĲŰƣƖƨНĦƖĲċƖĲċНƟŔНŢƨĦċƖĲċНĬĲНŢŸĦƨƖŔН
ĲĬƨĦċƣŔƻĲЯНĦŸŰĦĲƓƨƣčНƚƓĲĦŔċũНƓĲŰƣƖƨНƚċũċНĬĲНĦũċƚčЮН

Å ƓĲƖůŔƣĲНƓƖŸŉĲƚŸƖŔũŸƖНƚčНċĦĦĲƚĲǍĲНƚċƨНƚčНĦƖĲĲǍĲНůŔŔНĬĲНŢŸĦƨƖŔНĬĲН
tip quizЯНŉčƖčНċНŉŔНŰĲƻŸŔĲНĦċНĲũĲƻŔŔНƚčНċŔĤčНĬŔƚƓŸǍŔƣŔƻĲНŔŰĬŔƻŔĬƨċũĲЮ

https://www.baamboozle.com/game/208281

PLATFORMA 

BEEKID

ÅƓũċƣŉŸƖůčНŸŰũŔŰĲНĦċƖĲНŸŉĲƖčŉŔƟĲНĲĬƨĦċƣŔƻĲНƟŔНůċƣĲƖŔċũĲНĬĲН
lucruĦŸŰĦĲƓƨƣĲНƚƓĲĦŔċũНƓĲŰƣƖƨНĦŸƓŔŔНĦƨНƻēƖƚƣĲНĦƨƓƖŔŰƚĲНŘŰƣƖĲНΞНƟŔНΤН
ani. 

ÅƖĲƚƨƖƚĲНĬĲƚĦčƖĦċĤŔũĲНƓĲŰƣƖƨНĬĲǍƻŸũƣċƖĲċНċĤŔũŔƣčƧŔũŸƖНĦŸŊŰŔƣŔƻĲЯНũŸŊŔĦĲН
ƟŔНĦƖĲċƣŔƻĲЯНĦƨůНċƖНŉŔНŉŔƟĲНĬĲНĦŸũŸƖċƣЯНĲǂĲƖĦŔƧŔŔНĬĲНċƚŸĦŔĲƖĲЯНũŔƣĲƖĲНƟŔН
ċĦƣŔƻŔƣčƧŔНƓƖċĦƣŔĦĲЮ



APLICA˝IA

WORDWALL

Å ƓũċƣŉŸƖůčНŸŰũŔŰĲНŔŰƣƨŔƣŔƻčНƨƣŔũŔǍċƣčНƓĲŰƣƖƨНĦƖĲċƖĲċНƟŔНƓċƖƣċŢċƖĲċНĬĲН
ŢŸĦƨƖŔНĲĬƨĦċƧŔŸŰċũĲНŔŰƣĲƖċĦƣŔƻĲЯНĦőĲƚƣŔŸŰċƖĲЯНĦċƖĬƨƖŔНŉũċƚőНƟŔНċĦƣŔƻŔƣčƧŔН
imprimabile. 

Å sĲНƓŸƣНŊĲŰĲƖċНƖċƓŔĬНƖĲƚƨƖƚĲНƓĲƖƚŸŰċũŔǍċƣĲЯНƓƖĲĦƨůНƨƖůčƖŔƖŔũĲНŘŰН
ũċĤŔƖŔŰƣНƚċƨНĦƨƻŔŰƣĲНŘŰĦƖƨĦŔƟċƣĲЯНƓĲƖŉĲĦƣĲНƓĲŰƣƖƨНċНŉċĦĲНŘŰƻčƧċƖĲċН
ĦċƓƣŔƻċŰƣčНƟŔНĲŉŔĦŔĲŰƣčЯНŉŔŔŰĬНĦŸůƓċƣŔĤŔũčНĦƨtablete ƟŔНƣĲũĲŉŸċŰĲ

https://wordwall.net/ro

APLICA˝IA

JIGSAW PUZZLE

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=32681d425290

ÅŢŸĦНĬŔŊŔƣċũНƓĲŰƣƖƨНƣĲũĲŉŸŰНƚċƨНƣċĤũĲƣčНĦċƖĲНƚŔůƨũĲċǍčНƓƨǍǍũĲ-urile fizice 
clasice. 

Å Permite asamblarea imaginilor din piese virtuale, oferind mii de 
ŔůċŊŔŰŔЯНŰŔƻĲũƨƖŔНĬĲНĬŔŉŔĦƨũƣċƣĲНċŢƨƚƣċĤŔũĲНыŰƨůčƖНĬĲНƓŔĲƚĲьНƟŔНŉƨŰĦƧŔŔН
precum zoomsau rotire, ideal pentru relaxare



ÅċƓũŔĦċƧŔĲНŊƖċƣƨŔƣčЯНƚŔůƓũčНƟŔНĦƖĲċƣŔƻčĦċƖĲНƓĲƖůŔƣĲНƨƣŔũŔǍċƣŸƖŔũŸƖНƚčНĬĲċН
ƻŔċƧčНŸƖŔĦčƖĲŔНŉŸƣŸŊƖċŉŔŔЯНŉčĦēŰĬ-ŸНƚčНјƻŸƖĤĲċƚĦčњЮН

ÅpƖŔŰНƣƖċƚċƖĲċНƨŰĲŔНũŔŰŔŔНĦċƖĲНƣƖċŰƚŉŸƖůčНŔůċŊŔŰĲċНŘŰƣƖ-ŸНŊƨƖčНƟŔН
ŘŰƖĲŊŔƚƣƖċƖĲċНƨŰƨŔНůĲƚċŢНƻŸĦċũЯНƓŸƧŔНĦƖĲċНĦũŔƓƨƖŔНċŰŔůċƣĲНƖċƓŔĬĲЯНŔĬĲċũĲН
ƓĲŰƣƖƨНƓƖŸŔĲĦƣĲНƟĦŸũċƖĲНƚċƨНŉĲũŔĦŔƣčƖŔНċůƨǍċŰƣĲ.

APLICA˝IA

CHATTERPIX KIDS

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duc
kduckmoosedesign.cpkids&hl=ro

APLICA˝IA

TINY TAP

ċƓũŔĦċƧŔĲНƓŸƓƨũċƖčНĦċƖĲНŸŉĲƖčНůŔŔНĬĲНŢŸĦƨƖŔНŔŰƣĲƖċĦƣŔƻĲНƟŔНũĲĦƧŔŔНĦƖĲċƣĲН
ĬĲНƓƖŸŉĲƚŸƖŔНĬŔŰНŘŰƣƖĲċŊċНũƨůĲНƓĲŰƣƖƨНĦŸƓŔŔ. Aceasta permite copiilor 
ƚčНŘŰƻĲƧĲНƓƖŔŰНŢŸĦЯНŸŉĲƖŔŰĬНĦŸŰƧŔŰƨƣНƓĲƖƚŸŰċũŔǍċƣЯНŔŰĦũƨƚŔƻНċĦƣŔƻŔƣčƧŔН
ƓĲŰƣƖƨНŊƖčĬŔŰŔƧč

https://www.tinytap.com/activities/g4dx8/play/zilele-
s%C4%83pt%C4%83m%C3%A2nii



APLICA˝IA

SUNO

https://suno.com/create

ÅŀǇƭƛŎŀǚƛŜ ƛƴƻǾŀǘƻŀǊŜ ŘŜinteligenἪŁ artificialŁ (IA)conceputŁ 

pentru a genera muzicŁ, versuri Ἠi voci realiste, pornind de la 

o simplŁ descriere text (prompt).

ÅpoἪi crea melodii complete, inclusiv stiluri muzicale, 

instrumentaἪie Ἠi versuri, fŁrŁ a avea nevoie de studii muzicale 

anterioare.

APLICA˝IA

CANVA

ÅǇƭŀǘŦƻǊƳŇde design grafic, ǳǘƛƭƛȊŀǘŇpentru a creaƎǊŀŦƛŎŇde 
socializare, ǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛ, postere, documenteǓƛalt Ŏƻƴǚƛƴǳǘvizual.

Å include ǓŀōƭƻŀƴŜpe care utilizatorii le pot folosi.

https://www.canva.com/design/DAHE3SZI-
kY/ECi_Zyg0Rhhc4ok3vpQTYw/edit?ui=e30&referrer=https%3A%2F
%2Fwww.canva.com%2Ftemplates

https://www.google.com/search?q=inteligen%C8%9B%C4%83+artificial%C4%83+%28IA%29&oq=suno+ce+este&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOTIICAEQABgWGB4yCAgCEAAYFhgeMgcIAxAAGO8FMgcIBBAAGO8F0gEJNTM2MGowajE1qAIIsAIB8QXvh8Hx-OxN-A&sourceid=chrome&ie=UTF-8&ved=2ahUKEwjO5cHh5LaTAxWpAhAIHbAEJRoQgK4QegQIARAB


PLATFORMA 

CLASSROOM

S.I.P.E.T. CURSURI DE 

FORMARE
A.C.E.T


