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Despre aceasta brogura

Astazi, copiii acceseaza Internetul de la o varsta tot mai fragedd. Ca atare, aceasta brosura
isi propune sa introduca conceptele aferente tehnologiilor moderne in vocabularul si
activitatile lor cotidiene.

Brosura le ofera copiilor cu varste cuprinse intre 4 si 8 ani peste 30 de pagini cu jocuri
si activitati recreative, insa contribuie si la consolidarea competentelor lor lingvistice,
matematice, sociale si culturale. De asemenea, le permite sa-si faca o idee despre impactul
pe care-| pot avea tehnologiile moderne asupra vietii lor cotidiene. Mai presus insa de
aceste aspecte, ofera parintilor si cadrelor didactice ocazia de a discuta aceste subiecte
importante cu copiii.

Desi materialul a fost conceput astfel incat copiii sa-I poata parcurge singuri, multe dintre
exercitii au un nivel mai profund. Brosura cauta sa stimuleze discutiile dintre parinti si cadre
didactice, pe de o parte, si copii si elevi, pe de alta parte, pe marginea unor subiecte precum
protectia datelor cu caracter personal si tehnologiile moderne, dat fiind ca aceste subiecte
joaca deja un rol important in viata acestora.

Tabelul de la pagina 4 contine un sinopsis al temelor prezentate in brosura si al exercitiilor
aferente. Pentru informatii suplimentare, vizitati www.saferinternet.org. Va recomanddam
sa consultati cuprinsul, pentru ca acolo veti gasi informatii mai ample despre obiectivele
pedagogice ale fiecarui joc si despre mesajele pe care dorim sa le transmitem copiilor.

Despre Insafe

Reteaua Insafe a fost infiintata in 2004 si are rolul de sensibilizare a opiniei publice, fiind
varf de lance al programului ,Un Internet mai sigur” al Comisiei Europene.

In prezent, Insafe cuprinde un centru de informare, o linie telefonica de asistenta, consilii
ale tinerilor Tn 30 de tari din Europa si din afara ei, precum si un consiliu paneuropean, care
se reuneste o data pe an. Pentru informatii suplimentare, vizitati www.saferinternet.org.

Programul ,Un Internet mai sigur” al Comisiei Europene a fost initiat in 1999 si isi propune
sa protejeze tinerii Tn mediul online si sa promoveze utilizarea responsabild si sigura a
tehnologiilor de navigare pe Internet.

Programul cuprinde urmatoarele directii de actiune:
* sensibilizarea opiniei publice
* |upta impotriva continutului online daunator si ilegal
e asigurarea unui mediu online mai sigur
e crearea unei baze de date despre siguranta online.

Pentru informatii suplimentare, vizitati



Caiet de lueru
~ Pine ai venit!
 Hai sd ne distrdm impreund!
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Sumar .Ne jucam si invatam: Navigarea pe Internet”

*

Inapoi la scoala

Pagina

p.6*, p.7

* %

Aspecte TIC

Dispozitive TIC
detinute

Gdseste perechea, descoperd
diferentele.

x*

Competente/obiective

Sa compare si sa descopere deosebirile.
Simboluri ale statutului social si
agresiunea.

Familie si
prieteni

p.8, p.9*

Profiluri si
intimitatea online

Descopera corespondente
ntre profiluri, creare profil
propriu.

Datele din profilul meu: sa perceapa dife-
renta dintre public si privat, sa gandeascd
critic cu privire la informatiile furnizate.

Stil de viata
sanatos

p.10%, p.11*

Atingerea unui
echilibru in
activitatile cotidiene

Intervale orare si lipire
abtibilduri, povestire

Sa reflecteze asupra activitdtilor, sd le ordoneze,
sa stimuleze gandirea critica asupra timpului
rezervat Tnvatarii, jocului, discutiilor, igienei etc.

Actiuni si
functii

p.12, p.13

Dispozitive
multifunctionale,
convergenta

Descopera corespondente
intre dispozitive si calitdti si
capacitdti.

Sa inteleaga ca unele dispozitive pot sa
realizeze aceeasi actiune, iar un dispozi-
tiv poate sa realizeze mai multe actiuni.

Ce-mi poti
spune despre...2

p.14, p.15

Manipularea
datelor

Analizd: cum s-a intamplat.

Sa incurajeze gandirea critica, sa faca
distinctia intre real si virtual.

Transfer de
informatii

p.16* p.17

Protejarea datelor
cu caracter
personal

Divulgare date si pastrarea
confidentialitdtii

Sa faca diferenta dintre tangibil si intangi-
bil, real si virtual. Gandire criticd despre
protejarea informatiilor si/sau obiectelor

Tnvétare

p.18

Competente online
si offline

Cuantificare si identificare
competente si capacitati

Cunoagterea de sine, metacunoastere (sa
reflecteze la actiunile proprii).

Tehnologia
actuala

p.19%

Evolutia
tehnologiei

Ce foloseau pdrintii si bunicii
mei?

Sa vorbeasca despre trecut si viitor,
despre evolutia tehnologiei.

Valori

p.20%

Costurile
tehnologiei

Ordonare si numadrare,
descoperirea valorilor

Valoarea dispozitivelor TIC, gandire critica asu-
pra pretului acestor dispozitive, pe care uneori
copiii considerd ca li se cuvin de la sine.

p.21

Simboluri TIC

Descopera corespondente
ntre simboluri si tari.

Sa constientizeze diferentele culturale.

Protejarea
obiectelor

p.22,p.23,
p.28, p.30

Protejarea
propriului
computer

Sa creeze parole, sa
potriveasca obiectele cu cheia
lor, jocuri de cuvinte.

Sa solutioneze probleme, sa descopere
noi simboluri, sa decodifice mesaje.

Protectia
personala

p.24* p.29*

Functii de ajutor si
servicii bazate pe
localizare

Cuvinte ncrucisate despre
sigurantd, labirint

Sa-si dezvolte limbajul. Sa inteleaga
conceptul de anonimat si servicii bazate
pe localizare.

Emotii/respon-
sabilitate (actiu-
ne/reactiune)

p.25, p.26

Comunicare
online

Sa descopere corespondente
intre emoticon-uri si incidente,
sa reactioneze la mesaje.

Sa contracareze hdrtuirea online, sa
Tnvete sa-si exprime/manifeste emotiile si
empatia.

Huliganism

p.27*

Comunicare
online si offline

Povestire

Sa facd distinctie intre real si virtual, sa
ceard ajutor, sa discute despre probleme.

*Exercitii cu nivel suplimentar. Parintii si cadrele didactice pot gasi explicatii suplimentare pentru activitdtile cu elevii la adresa www.saferinternet.org







| inapoi la scoala

Astazi, Anna, Tom, Alex si Ben incep scoala. Uita-te
la ghiozdanele, cutiile pentru mancare, telefoanele
wobile i computerele lor.
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Eu, fawmilia si prietenii

Pot sdlespuntotul: [ ] Pot sd le spun aproape totul: [ ]

Completeaza-ii profilul!

Cum te numesti? oo

Cai ani ai? 0

Unde locuiesti? OO0
mimin

Ce numar de felefon ai? oo
La ce scoala Tnveti? oo
Care e prietenul tav? aoo

Ma numese Tom.
Aw sapte ani.

incercuiegte imaginile.

imi place sa manane @

Log

imi place sa merg [a M

cog

ooO
Bifeaza [C1C10, ca sa vedew cui i-ai spune aceste informatii.
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orar corect.

Ce ai facut astazi? Pune abtibildurile

»
Peseneaza ce ai facut atunci.

Alege un mowent al zilei.
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Care obiecte poft...

face o fotografie:




Ce poli face pe computer?

Bifeaza imaginile corecte.




Unegte punctele si descopera ce obiii atunci
cand combini imaginile.

2‘1-;;:8 17 36e 3‘3;83
KIE RN
"z || a1 E ;'? :







Pr @fejeazé—!’i informatiile
personale

Coloreaza chenarele §i arata cui i-ai incredinta urmatoarele:

familiei fawiliei si prietenilor tuturor

huwele

Un secret

Acum bifeaza | |pentru a arata care obiecte le poti lva inapoi.




Scrie trei lueruri pe care le-ai pastra in siguranta intr-un cufar.




La ce te pricepi?

Pentru a ne arata, pune abtibildurile (8) in cele trei sectiuni.

Ma pricep la Ma pricep destul Nu prea wma pricep la
: de bine la :




Bifeaza cercurile gi spune-ne daca...

..bunieii tai le-au folosit




Un CD este egal cu |,
un telefon mobil este egal cu 2.
Ce valoare av celelalte obiecte?




Simbolul

Urmareste liniile §i afla cum se numeste
simbolul @ in aceste tari.

Coada de maimuta

Trompa de
v elefant




Ajutali robotul sa creeze
parole noi.

= ananas
= p0rt0c@l@

energie
(e =€)

Sarah
(s =9%)

legire
(i=1

televiziune
(t=+,u=p)

Zero
(z=7,0=0)

internet




¥ ///////////// ‘

/




DTG, incrucisate

Completali spafiile libere!

politist
pericol
iegire
ajutor
S0S
foc
stop
doctor
prim ajutor




eMoric @)Nurl

Cum te simfi?

Potrivegte abtibildurile cu emoticonuri (¢) cu imaginile corecte.

LUCRARE
PE CONTROL




Cum te simfi?

—) Peseneaza propriile tale simboluri!

Vin la tine sa ne jucam!







Taiati cuvintele ‘SPAM’ si ‘'VIRUS’ si completati mesaijul din
chenar cu literele lipsa.
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Sugestie: cautali cuvintele de la stanga la dreapta, de la dreapta la stanga, in sus, in jos
si pe diagonala.




ATENTIE LA PERICOLE!

Afla unde se duce Anna. Mergi pe urwele ei.
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PR @) TEJEAZE-TI

COMPUTERUL!

Virugii ifi invadeaza computerul. Descopera-i pe tofi zece!




Contacteaza Centrul National Insafe

www.saferinternet.at www.bee-secure.lu
www.clicksafebe T www.mca.org.mt
............ www.safenetbg wwwmedietilsynetno
.......... www.cyberethics.info T wwwaferintemnetpl
............ www.medieraadet.dk T wwwintemetsegurapt
www.targaltinternetis.ee T www.saferinternetorg.uk
.................... www.ficorafi www.saferinternet.cz
SR o
wwwklicksafede T wwwsaferunetru
""""""" wwwsaferinternetgr T wwwzodpovednesk
e e RS
: wwwsaftis T wwwoprotegeles.com
wwweasydit www.medieradetse
""""""" www.drossinternets.lv T wwwmijndigitalewereld.nl
......... N e
PEGI
Pon
PEGI a3 1T 12116 18
Gome
Information
www.pegi.info
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