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1. CLASA a V a  :Prelucrari numerice.Fisiere text. 

2. CLASA a VI a: Prelucrari numerice. Fisiere text. Tablouri 

unidimensionale. 

3. CLASA a VII-a: Prelucrari numerice. Fisiere text. Tablouri 

unidimensionale si bidimensionale. 

4. CLASA a VIII-a: Prelucrari numerice.Fisiere text. Tablouri 

unidimensionale. Tablouri bidimensionale. Siruri de caractere. 

5. CLASA a IX-a: Prelucrari numerice. Caractere. (Probleme care se 

pot rezolva cu vectori  dar si fara vectori). Fisiere text. 

6. CLASA a X-a: Tablouri unidimensionale. Tablouri bidimensionale. 

Fisiere text. Siruri de caractere. 

7. CLASA a XI-a si a XII-a: Tablouri unidimensionale, bidimensionale. 

Fisiere text. Siruri de caractere. Tehnici de programare :Divide et 

Impera, backtracking, algoritmi fundamentali de programare 

dinamica.  
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