PROIECT DE LECTIE

Aria curriculara: Limba si comunicare

Clasa: a Vl-a

Profesor: Dragan Alina-Stefania

Disciplina: Limba si literatura romana

Scoala: Scoala Gimnaziala Nr.1 Baleni
Domeniul: Elemente de interculturalitate
Titlul lectiei: Valori etice in legendele popoarelor
Tipul lectiei: formare de priceperi si deprinderi

COMPETENTE GENERALE

1. Participarea la interactiuni verbale in diverse situatii de comunicare prin receptarea si producerea textului oral
2. Receptarea textului scris de diverse tipuri
5. Exprimarea identitatii lingvistice si culturale proprii in context national si international

COMPETENTE SPECIFICE

5.2. Analiza unor elemente comune identificate in cultura proprie si in cultura altor popoare

OBIECTIVE OPERATIONALE
La finalul lectiei, toti elevii vor fi capabili:

a) COGNITIVE
O1: sa identifice legende din cultura propriului popor, dar si din cultura altor popoare;
0O2: sa prelucreze informatiile din legende diferite, evidentiind valorile etice existente;
03: sa analizeze modelele promovate din legendele alese;
O4: sa creeze propriile legende si texte multimodale.



b) AFECTIVE

OA1: sa manifeste spirit de colegialitate si cooperare in cadrul echipei;
OAZ2: sa participe cu interes la activitate.

STRATEGIA DIDACTICA
Mod de abordare : invatarea inductiva

Metode didactice: Predictia, Conversatia euristica, Exercitiul de ice breaking, Metoda stimularii la intamplare, Invitarea prin
descoperire, Careul, Eseul de 5 minute

Mijloace de invatimdant. manualul, fise de lucru, materiale auxiliare.
Forme de organizare a activitatii elevilor : activitatea frontala, alternativ cu activitatea individual/ in echipa.

Resurse materiale: planse, markere, fise cu exercitii, flipchart, creta, tabla, post-it-uri, patafix.
Timp: 100 min. (2ore)

Nivelul elevilor: mediu

Locul de desfasurare: sala de clasa

RESURSE BIBLIOGRAFICE:

1. oficiale:
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2018



2.metodico — didactice:

Cerghit, loan (coord.) Perfectionarea lectiei in scoala moderna, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti , 1983

Pamfil, Alina, Limba si literatura romana in gimnaziu. Structuri didactice deschise, Ed. Paralela 45, Pitesti, 2003

Radu,l. ,Ezechil,L.,Didactica, teoria instruirii, Ed Paralela 45, Pitesti,2005
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Samihaian, Florentina, O didactica a limbii si literaturii romane (Provocéri actuale pentru profesor si elev), Ed. Art, Bucuresti, 2014



DEMERSUL DIDACTIC

CONTINUTUL ACTIVITATILOR STRATEGIA DIDACTICA EVALUARE
MOMENTELE
LECTIEI Activitatea Activitatea Resurse
profesorului elevilor forma de
timp | procedurale materiale | organizare
Moment Asigura ordinea si verifica daca Se pregatesc pentru lectie. | 1° | Conversatia frontal Observarea
organizatoric toti elevii au materialele Dacéd este cazul, semnaleaza comporta-
necesare pe banca. absentii sau probleme de mentului
Se verificd tema cantitativ si organizare. elevilor
calitativ. Se fac observatii cu Raspund la verificarea temei
privire la corectitudinea acesteia | pentru acasa.
Captarea Va citi una dintre legendele Sunt atenti la explicatiile | 8" | Predictia Caiete Frontal Aprecieri
atentiei dobrogene care descifreaza profesorului. ~ Scriu  finalul Conversatia verbale
tainele statiunii Mamaia, imaginat pe post-itul primit, euristica Individual
oprindu-se, la un moment dat, apoi citeste fiecare elev ce a Tabla
spre finalul legendei. Va cere scris, lipindu-le pe tabla )
elevilor sa scrie pe un post-it ce | pentru a se vota raspunsul cel Flipchart
final al povestioarei prevad ei. mai  apropiat de finalul
Dupa ce toti elevii citesc ceea ce | legendei.
au scris, profesorul continua .
. . . . Post-it
lectura finalului legendei, apoi va
stabili cine a fost aproape de
adevar.(ANEXA 1)
Enuntarea Noteaza titlul lectiei pe tabla si | Noteaza titlul 1n caiete si 2’ | Conversatia Caiete frontal Observarea
temei si a pe coala duplex prinsa pe asculta cu atentie comporta-
obiectivelor flipchart, anuntand competentele | competentele/obiectivele. mentului
specifice/obiectivele operationale elevilor
ale lectiei.




Actualizarea
cunostintelor
dobandite
anterior

Se verifica notiunile Insusite in
lectia anterioara. Se dau
explicatii, unde e cazul.
Profesorul adreseaza urmatoarele
intrebari:

1. Ceeste o legenda?

2. Care este clasificarea

legendelor?

Elevii raspund prin sondaj,
definind legenda ca fiind un
text narativ care prezintd
intamplari miraculoase
despre originea unor fiinte
sau lucruri, despre faptele
unor eroi sau despre
evenimente istorice,
evidentiind valori precum

binele, adevarul, frumosul etc.

Clasifica legendele, oferind
explicatii si exemple, n:
Legende mitologice (care
explicd originea, existenta,
caracteristicile unor
fenomene, personaje, geneza
astrelor, a pamantului sau a
faunei etc.)

Legende istorice (care
explica, prin fapte imaginare,
evenimente si personaje reale
din istorie)
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Conversatia
Explicatia

Caiete

frontal

Aprecieri
verbale




Dirijarea
invatarii

Activitatea nr.1 (imparte clasa
in patru echipe a cate 4-5 elevi)
Profesorul propune, spre lectura,
urmatoarele legende care
promoveaza valori ale culturii

populare 1n spatiul roméanesc.
(ANEXA 2).

Echipa nr.1: Legenda
Manastirii Putna

Echipa nr.2: Legende din ,,Joia
Mare” (vopsitul ouilor)
Echipa nr.3: Legenda lui Pintea
Viteazul

Echipa nr.4: Legenda ciocarliei

Activitatea nr. 2

Profesorul le cere elevilor sa se
consulte si sa gaseascd, lucrand
in echipa, minimum, doua valori
etice in legenda pe care au citit-
0, apoi fiecare sd desemneze un
lider ce va prezenta rezultatul
muncii in echipa, justificindu-si
raspunsurile. Mai Intai, le cere
elevilor sa caute In DEX ce

Elevii din fiecare echipa
citesc, pe rand, cu intonatie,
legendele primite, incadrandu-
le intr-o tipologie, apoi se
consulta cu cei aflati in grup,
desemneaza cate un lider care
precizeaza raspunsurile.

Elevii noteaza in caiete
notiunile explicate, apoi
fiecare lider al echipei expune
raspunsurile referitoare la
valorile morale ce se desprind
din legendele citite,
argumentand alegerile facute:

Legenda Mandstirii Putna
promoveaza valori morale

cum ar fi:PATRIOTISMUL,
BUNATATEA, CURAJUL.
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Exercitiul

Explicatia
Conversatia
euristica

Invitarea prin
descoperire

Lectura
Conversatia
euristica

Explicatia

Manual

Caiete
Tabla

Fisa de

lucru

Fisa de
lucru

individual

frontal

frontal

individual

Proba orala

Aprecieri
verbale

Observare
sistematica

Aprecieri
verbale

Observare
sistematica




inseamna ,,etic”, ulterior,
stabilind impreuna cu ei un
sinonim pentru acest cuvant
(,,moral”). Scrie pe tabla
definitia cuvantului
,,moral”’(care apartine conduitei
admise §i practicate intr-0
societate; cinstit, bun; care
contine o invatatura)
Profesorul scrie pe tabla fiecare
valoare morala identificata de
elevi.

Inainte de a incepe activitatea
urmatoare (de completare a unui
careu), profesorul ii antreneaza
pe elevi intr-o discutie ce are ca
scop stimularea gandirii critice.
Li se adreseaza, oral, urmatoarea
intrebare: ,, Dacd ati fi in locul
lui Pintea, ce ati face cu banii
luati de la bogati?”. Prin sondaj,
profesorul asculta raspunsurile
elevilor.

Activitatea nr.3

Dupa aprecierile verbale si

Legende din ,,Joia Mare”
(vopsitul oualor): CREDINTA,
SPERANTA, FRUMOSUL
Legenda lui Pintea Viteazul:
ALTRUISMUL, VITEJIA, INTELIGENTA
Legenda ciocarliei:

DEVOTAMENTUL, IUBIREA,
RESPECTUL

Elevii noteaza 1n caiet titlurile
legendelor citite si, in dreptul
acestora, valorile morale
corespunzatoare.

Elevii sunt fascinati de
intrebare, iar fiecare are
propria varianta de a cheltui
banii, motivand raspunsul dat.

Elevii sunt atenti la cerinta,

Metoda
stimularii la
intamplare

Flipchart

Planse A3

DEX




discutiile libere avute cu elevii,
pe marginea celor patru legende
romanesti, profesorul le cere sa
gaseasca valori morale intr-un
careu, pe orizontala, desenat pe o
coald A3, asezata pe un flipchart,
colorand divers fiecare valoare
gasita. Apoi, scrie pe tabla un
ciorchine si il completeaza cu
valorile descoperite de
elevi.(ANEXA 3).

Activitatea nr.4

Dupa completarea careului,
profesorul propune ca subiect de
discutie MAGIA si, printr-un
brainstorming, incearca sa afle
de la elevi ce cred despre aceasta
practica.

Imparte o fisa de lucru (ANEXA
nr.4), ce contine 0 anumita
traditie la cei de etnie roma,
magia. Sarcinile vor fi realizate
in echipa.

apoi, prin sondaj, vin si
descopera cate o valoare
morala. Astfel, ei identifica,

pe orizontala, valori precum:
EMPATIA, BUNATATEA,
DRAGOSTEA, RABDAREA,
ALTRUISMUL, VITEJIA,
PRIETENIA,
RESPECTUL,TOLERANTA, SINCERI
TATEA, UNITATEA.

Scriu 1n caiete ciorchinele de
pe tabla.

Cuvintele necunoscute vor fi
cautate in DEX.

Elevii se implica activ,
oferind raspunsuri
surprinzatoare.

Elevii rezolva sarcinile date,
apoi raspund, pe rand.
Raspunsurile vor fi notate pe
fisele date .

Elevii identifica, ca valoare
morald, in legenda prezentata,
CREDINTA.
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Careul

Ciorchinele

Brainstormingul

Fisa de
lucru




Profesorul cere elevilor sa
lucreze in echipd si sda 1si
imagineze o legenda (fie a unei
plante, fie a unui element natural,

Elevii din fiecare echipa

colaboreaza unii cu altii, fac
scheme/ciorne de realizare a
legendei si a benzii desenate,

Obtinerea g . . . . . . 1300
y . fie a unui personaj etc.). Sarcina | apoi transcriu varianta finala
performantei RSPV < .
’ va fi realizatd in colaborare cu | pe o coalda A3. Legendele si
toti colegii din echipa. Dupa | benzile desenate create de
finalizarea legendei, li se cere sa | fiecare echipa sunt citite de
creeze o banda desenatd dupa | catre liderii alesi, in fata
legenda creata. clasei. Cele mai reusite benzi
desenate vor fi expuse in
,,Coltul anotimpurilor
literare”, pe holul scolii.
Exercitiul
Asigurarea -Se realizeaza pe tot parcursul
feed-back-ului | lectiei prin aprecieri verbale. Elevii sunt motivati. Frontal Aprecieri
verbale
Individual
Evaluare Profesorul le cere elevilor sa Elevii noteaza impresiile. 5 | Eseulde5 Evaluarea
formativa scrie, pe o foaie, un ESEU DE 5 minute prin nota, la




MIN, in care sa precizeze ce le-a finalul lectiei
placut cel mai mult in cadrul fiind notati
lectiei desfasurate. Profesorul va elevii ce au dat
lua aceste ,,eseuri” pentru a raspunsuri
centraliza raspunsurile elevilor. corecte,
pertinente si
coerente.

Retentia si
transferul

Profesorul anunta tema pentru
acasa

Noteaza tema in caicte si
solicita lamuriri, daca este
cazul.

1’

Conversatia

caiete

Frontal




ANEXA NR.1

PREDICTIA
LEGENDA STATIUNII MAMAIA

(Una dintre legendele dobrogene)

,,» Legenda spune ca, demult, un viteaz roman si sotia lui, o frumoasa moldoveanca, s-au luptat cu turcii, cu care purtau multe
lupte in acele vremuri tulburi. Viteazul a fost ucis, iar femeia si fiica ei - pe nume Constantina - au fost luate prizoniere de pasa din
Silistra, care, impresionat de frumusetea si de cumintenia lor, le-a daruit o casa pe malul marii, lasandu-le sa traiasca acolo.

Dupa o vreme, pasa s-a razgandit si a trimis o barcad pentru a o rapi pe femeie. Speriata ca fiica ei nu-si va explica disparitia,
mama a strigat-o pe Constantina, care s-a repezit in valuri, pe urmele barcii, tipand: ,,Mamaia!Mamaia!”(asa i se adresa fiica mamei
ei). Vazand lupta fetitei cu valurile, mama s-a Ingrozit cd micuta se va ineca, asa ca a inceput sa se roage la Dumnezeu...”

CERINTA (METODA PREDICTIEI): Profesorul se va opri din citit, cerandu-le elevilor si scrie pe un post-it ce final al
povestioarei previd ei.

Dupa ce toti elevii citesc ceea ce au scris, profesorul continua lectura finalului legendei, apoi va stabili cine a fost aproape de
adevar.

Finalul: ,,... Ca prin minune, sub picioarele fetitei a aparut o punte de nisip care crestea. Dumnezeu a ascultat ruga mamei si a
asternut drum Intre ape, pentru fetita ei. De atunci, acest ,,drum” se numeste Mamaia...”



ANEXA NR.2 (Activitate pe grupe)

Echipanr.1

LEGENDA MANASTIRII PUTNA

,, Cicd trdia odat3, intr-o chilie, un calugdr: Daniil Sahastru. i zicea lumea sihastru, pentru traiul sdu singur. Acesta a fost coborat din cer de
Dumnezeu pentru a face bine oamenilor rataciti prin pustietatea aceasta. El nu manca aproape nimica.

ntr-o seara, veni peste dealul acesta, pe apa Viteului, Stefan si cu un argat de-al s3u. El a fost dovedit de dusmani si cita loc de odihn3. Si s-
a asezat sa se odihneasca pe piatra aceea mare. Cum sta el asa, iaca vede o lumina in fereastra la sihastru, caci atunci el isi facea rugaciunea sa
de seard. indata ei merg cétre chilie, cici erau tare flamanzi.

Ajunsi acolo, Stefan bate Tn usa.

— Cine-i acolo? intreaba Daniil.
— Om bun, raspunde Stefan.
— Daca e om bun, sa intre!

El intra Thauntru.
— Ce ai patit, de-ai venit si pe la mine?
Nacajit si amarat cum era, nu zise nimic.

— Eu stiu ce-i cu tine. De ma asculti ce ti-oi spune eu, sa stii ca dovedesti paganatatea. Altminteri e rau!

— Jur pe feciorul meu ca ti-oi asculta toate poruncile!

— Atunci, pune urechea la piciorul meu cel stang! Ce auzi?

— Ce s-aud? Numai plansete si jaluiri.

— Bine zici! Acestea, Stefane, sa stii ca-s jaluirile tarii! Pune acum urechea la piciorul meu drept! Amu ce auzi?
— Amu aud cantece frumoase.



— Bine zici! Pune gand ca de unde ai auzit acele cantece, faci o manastire!

— Dar unde canta? intreba Stefan.

— Stii unde, Stefane?! laca, acolo, acel deal, suie maine dis-de-dimineata pe el si trage cu arcul, iar unde o sa gasesti sageata infipta, sa stii ca de
acolo s-aude cantand!

— Dar amu, pdrinte, te rog sa ne dai un pic de mancare, ca tare flamanzi suntem!

— Bine, dar eu, Stefane, nu mananc nimic. De unde sa-{i pot da ceva?

— Cauta, parinte, ca nu ne mai putem tine pe picioare de flamanzi!

Cauta Daniil in toate partile, Tn urma, gasi un pic de prescure din care dadu si lui Stefan o bucatica, si argatului, si-i mai rdmase si lui un pic; ca
era blagoslovita prescurea ce le-o daduse.

Dupa ce au terminat ei ospatul, s-au culcat amandoi in chilie, iar sahastrul a ramas afara ca sa-i pazeasca. Cand rasari soarele, Daniil batu la

v

usa:
— Scoala, Stefane, si du-te!

Ei se sculara pe-ndata si se suira sus pe deal. Scoate Stefan arcul si trage, dar sageata s-a implantat hat, in padure. Pe-ndata, ei mersera in
cautarea locului unde s-a implantat. Dupa lunga cautare, ei o gasesc implantata intr-un paltin batran. Dar cu cine sa zideasca el manastirea, cand
ei erau numai doi! Atunci, se duce Stefan, noaptea, la Volovat si ia biserica de acolo si pana-n ziua o aduce aici. Tot pana-n ziua o si propteste.
Tnsa nici nu o propteste bine, cand iat vede venind pe turci. Ei l-au vizut pe Stefan cand a adus biserica, iar acum au venit si-I prinda. Stefan,
vazand aceasta, intrd in biserica si se ruga lui Dumnezeu ca sa-l scape.

Ascultandu-i ruga, dadu o ceatd grea de nu vedeai la un pas. Amu, turcii se zapacisera si incepusera a se omori intre ei. Se batura ei asa pana
la amiaza, ca nu mai ramasera de ei decat doi ofiteri care, de frica sa nu fie ucisi de Stefan, o luara la fuga. Pierind cu totii, cerul incepuse sa se
lumineze. Stefan, bucuros, merse la Suceava si aduse mesteri ca sa zideasca o manastire mandra. Au fost adusi si din Tara Romaneasca multi robi
ca sa locuiasca pe aici. Din unul din aceia ma trag si eu. Aceasta poveste mi-au spus-o si mie batranii si-o spun si eu urmasilor mei.”

Surse:

De la Dragos la Cuza Voda. Legende populare romdnesti. Antologie, prefata si note de V. Adascalitei. Colectia Biblioteca pentru toti, Editura
pentru literaturd, Bucuresti, 1966.

Legende populare romanesti, biblioteca scolarului, Selectie de Constantin Dragomir, Editura Litera, 2002,



Echipa nr.2
LEGENDE DIN ,,JOIA MARE”

Joia Mare este cunoscuta mai ales, in cultura populara actuald, ca ziua in care se Inrosesc oudle; pentru ca se spune ca oudle
inrosite in aceasta zi nu se strica tot anul. De asemenea, oamenii cred ca aceste oud sfintite si ingropate la mosie o feresc de piatra.
Ouale se spala cu detergent, se clatesc, se lasa la uscat, apoi se fierb in vopsea. Pe langa oua rosii, romanii contemporani mai
vopsesc oudle si in galben, verde, albastru. Unele gospodine pun pe ou o frunza, apoi il leaga intr-un ciorap subtire si asa il fierb, ca sa
iasa "cu model".
Mai demult, ouale se vopseau cu coji de ceapa, cu sunatoare (pojarnita), cu coaja de crin rosu sau cu flori de tei; luciul li se dadea
stergandu-le, dupa ce s-au fiert, cu slanina sau cu untura.

Spiritualitatea roméaneasca pastreaza si cateva legende referitoare la inrosirea oualor. Cea mai cunoscuta spune cp, intalnindu-se
cu fariseii, Maria Magdalena le-a spus ca Hristos a inviat. lar ei au raspuns ca atunci va invia Hristos, cand se vor inrosi ouale din
cosul ei. Si pe data, oudle s-au facut rosii. Se mai spune cé, dupa Inviere, fariseii au aruncat cu pietre in Maria Magdalena. lar pietrele
se prefaceau 1n oud rosii. Alta legenda spune ca, sub crucea pe care a fost rastignit Hristos, Maria Magdalena a pus un cos cu oua si ele
s-au Inrosit de la sangele ce cadea din ranile Domnului. Exista si alte legende care povestesc despre originea acestui obicei. El este atat
de raspandit pe teritoriul romanesc, asa cum era si in trecut, ceea ce 1-a facut pe un calator turc din secolul al XV1ll-lea sa numeasca
Pastele sarbatoarea de oua rosii a ghiaurilor (crestini) valahi.

Surse:

https://www.crestinortodox.ro/datini-obiceiuri.../obiceiuri-joia-mare


https://www.crestinortodox.ro/datini-obiceiuri-superstitii/ouale-incondeiate-romani-68758.html
https://www.crestinortodox.ro/sfinti/sfanta-maria-magdalena-96381.html
https://www.crestinortodox.ro/datini-obiceiuri-superstitii/obiceiuri-joia-mare-68810.html
https://www.crestinortodox.ro/datini-obiceiuri-superstitii/obiceiuri-joia-mare-68810.html

Echipa nr.3

LEGENDA LUI PINTEA (zis Viteazul)
Variante

a. Despre Grigore Pintea documentele istorice consemneaza ca s-a nascut in jurul anului 1670, intr-o comuna din judetul
Cluj. Inainte de a deveni haiduc, a cutreierat mai multe tari, pentru a invita limbi striine, mestesugul armelor si tainele
slovelor. Intors acasi, si-a organizat si instruit o ceatd de haiduci, cu care a actionat in zonele Baia-Mare, Satu-Mare, Silaj,
Bistrita-Nasaud. A ajuns sd conduca trei cete, dotate cu pusti, sdbii si platoge. A murit la 13 august 1703, impuscat in timpul
atacului asupra orasului Baia-Mare.

b. Din batrani, se povesteste ca Pintea Viteazul avea o pestera in Muntii Gutai, unde ascundea desagii de piele plini cu aur,
argint si alte averi jefuite de la bogati. O tinea incuiatd cu o poartd de fier, a carei cheie o pastra chiar el. Ciobanii spun ca, pana
in zilele noastre, poarta se deschide o data la sapte ani, iar induntru, printre fum si flacari, se zareste o masa de piatrd. Mai
mult, legenda spune ca gloantele nu-1 puteau rapune, de aceea a fost impuscat cu trei boabe de piper, trei graunte de tamaie, trei
boabe de grau si trei cuie din potcoava calului sau.

C. ,Pintea a fost un viteaz mare. El a avut un cal ndzdravan. Apoi, oamenii imparatului o vrut sa-l prinda. El o stat calare pe
cal, sus, pe Piatra Gutaiului. Calul o stat intr-un picior de dinapoi, ca s-amu se vede 1n piatra urma piciorului unde o stat calu.
Apoi, odatd o zburat calu de pa Gutai, cu Pintea calare, colo, pa Varfu-Pchietrii de cata Sugatag; de-aiciuca, ca gandu o zburat
pa Piatra Sapantii. C-apoi viteaz ca acela n-o fost altu-nime.” (Dumitru Lupu Feier, 72 ani, Giulesti, 1924; cf. T.
Papahagi, 1925).


https://ro.wikipedia.org/wiki/1924
https://ro.wikipedia.org/wiki/1925

Echipa nr.4

LEGENDA CIOCARLIEI

Demult, tare demult, era odata un imparat si o imparateasa. Ei se bucurau de toate bunatatile de pe lume,
numai copii nu aveau.

Si le era tare rea inima, ca poate sa fie omul cat de bogat, daca n-are cine-i mosteni numele, degeaba mai
traieste pe lume, ca averile-s trecatoare, dar numele cel bun raméne. A incercat ea imparateasa, fel si chip sa faca
copil, dar nici c-a putut face.

Intr-o zi au facut imparatul si impériteasa un praznic mare si aiba pe ceea lume, ci daci n-ai copii, sezi cu
tarana in gura si nu-ti da nimenea de pomana macar o lingura de apa. La petrecerea ceea s-a strans lume de pe lume
si au venit multime de femei cu copii mici in brate. Si toate se bucurau si se uitau cu drag la ingerasii lor, numai
imparateasa statea de-o parte si ofta, ca ea nu stia dragostea de mama si bucuria casei celui care are copii la masa.
Si a Intrebat si ea pe toatd lumea ce sa facd pentru a avea si ea copii, ca-i arde inima, ca nu-1 $i ea mama ...Dar
dorinta ei s-a implinit .

Si a trantit imparatul o cumatrie de s-a bucurat imparatia.

Si nu le era acum casa pustie si tdcuta, ci numai veselie si voie bund, de socoteai dumneata ca-i rai in casa

ceea, nu alta!



Crestea copila vazand cu ochii! Cat cresc de-ale noastre Intr-un an, ea crestea intr-o zi. Era asa de mandra si
frumoasa, de s1 Soarele stitea si se uita la ea, ca vedeti, cat umblase el prin lume, asa minune nu mai vazuse. Da si
fetei 1i era drag Sfantul Soare, ca oricat statea pe-afara numai la el se uita. Si azi asa, maine asa, numai ce s-a
indragostit copila de Soare.

Si cum a crescut fata mare, numai ce-1 trdsneste intr-o zi in cap, ca altul mai drag decat Soarele nu-1 pe lume si ea a
Soarelui vrea sa fie si ca vrea sa plece la el acasa.

Iaca ce poznd-i trecu fetei prin cap, de le venea parintilor s innebuneasca si sd apuce pe campii. S-au cercat
ei, Tmparateasa si Tmparatul, sa-i scoata nebuneala din cap, da’ unde a fost chip? A inceput fata a se usca de pe
picioare, de socoteai ca se prapadeste. Numai intr-un plans o ducea si numai intr-un vaicarit si ziua si noaptea. Si
vazand inima de parinti ca li se prapadeste odorul, o Tnvoi sa porneasca la casa Soarelui.

Si-a mers fata, si-a mers drum lung, prin paduri, prin codri, peste vai, prin munti si peste munti si a ajuns la o
apa mare. Din apa a iesit o fatd frumoasa care s-a indragit de ea. Fata ceea i-a facut un pod mare peste acea apa si a
trecut dincolo. Si iar a mers fata cale lunga si pe un camp a dat peste o baba, care pastea niste gaste. Baba intreaba
unde se duce si ea 11 spune gandul. Babei, fiindu-i mila de frumusetea ei care se irosea pe drumuri, a fermecat-o si a
suit-o 1n inaltul cerului, si, cat ai coace un ou, a ajuns inaintea curtilor Sfantului Soare.

Mama Sfantului Soare a iesit inaintea fetei, manioasa, si a intrebat-o, ce cauta.

- Caut pe dragul meu, pe Sfantul Soare, ca de multa vreme de dorul si dragul lui am pornit de acasa si
multumesc ca I-am gasit.

Mama Sfantului Soare s-a supdrat si mai tare pe ea si a blestemat-o Tnainte de a o vedea feciorul ei, sa se



prefaca intr-o pasare. Fata se prefacu in ciocarlie . De atunci, tot incearca ea sa ajunga la soare, ca sa-1 gaseasca,
dar nu mai ajunge la el.
Asa a ramas de atunci. Cand ciocarlia pleaca de jos spre soare, 1i tare vesela, dar cand o ajunge blestemul

mamei soarelui, porneste suparata pe pamant si, tacuta, se ascunde in niste tufe.

Surse:

www.agendainvatatorului.ro




ANEXA NR.3




ANEXA NR. 4 (Activitate pe grupe)

Retine! Etnia roma are o indelungata istorie, care insa nu a fost decdt rar consemnata in scris. Cu toate acestea, traditiile s-au
transmis din generatie in generatie, pand in zilele noastre. De un interes special, se bucura magia, care a devenit si modalitate de
explicare a lumii.

Cerinta: Citeste cu atentie textul de mai jos, apoi rezolvi cerintele scrise in cadrane

,,» Romii au o credintd puternica 1n talismane si amulete, pe care le considera un fel de ,,zeitati de buzunar, la care pot apela in situatii
dificile. De asemenea, conceptia lor despre noroc este complexa. Se pare ca de la romi vine credinta ca randunica este aducdtoare de noroc si ca
prevesteste gasirea unei comori.

Femeile sunt neintrecute in vraji de dragoste, in prepararea licorilor si a farmecelor care leaga si dezleaga, precum si in ghicitul viitorului:
in ghioc, 1n bobi, in palma, in carti. Capacitatile magice se mostenesc pe linie feminind si sunt transmise ca taine, in urma initierii. Astfel, in trecut,
se apela des la ghicitoare pentru a dezlega semnificatia viselor sau pentru a dezvalui identitatea unor hoti. Se credea si ca au puterea de a preveni
aparitia vampirilor.”

( dupa www.descopera.org/originea-si-istoria-tiganilor)

Echipa nr.1: Explicati, in 3-4 randuri, de ce credeti ca Echipa nr.2: Identifica doua informatii din text care dovedesc ca

romii nu au o istorie scrisa. magia era practicata cu scopul de a face bine comunitatii.

Echipa nr.3: Descrieti, in 3-4 randuri, femeia de etnie Echipa nr.4: Exprimati-va opinia, in 3-4 randuri, in legatura cu

roma, facand o paraleld cu cele de etnie roméana. semnificatia afirmatiei ,,Cunoasterea traditiilor, a legendelor si a
obiceiurilor altor culturi conduce la o mai bund intelegere intre
oameni”.




SECVENTE DIDACTICE FOTOGRAFIATE IN CADRUL LECTIEI ,,VALORI ETICE IN LEGENDELE POPARELOR”
CAPTAREA ATENTIEI - METODA PREDICTIEI




IDENTIFICAREA VALORILOR ETICE DIN LEGENDE




COMPLETAREA CAREULUI




REALIZAREA UNOR TEXTE MULTIMODALE DUPA LEGENDELE PROPRII, CREATE DE ELEVII CLASEl a Vi-a
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