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PROPUNATOR: Petroiu Elena Daniela / Trandafir Aura Doina

NIVEL: 11

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum a fost, este si va fi aici pe pimant?”
TEMA PROIECTULUI: ,,Animale mari si mici, cunoscute de pitici”
PERIOADA DE DESFASURARE A PROIECTULUI: 3 siptimani
SCOPUL PROIECTULUI: Cunoasterea unor aspecte ale lumii inconjuratoare (animale - functiile si procesele vitale dintr-un organism), comportamentale cu privire la
hranire, aparare, reproducere in mediul natural de viata.

OBIECTIVE DE REFERINIA VIZATE:

Sa cunoasca unele elemente componente ale lumii inconjuratoare (fauna, fiinta umana ca parte integrantd a mediului) precum si interdependenta dintre ele;

Sa-gi imbogateascad experienta senzoriald ca baza a cunostintelor matematice referitoare la recunoasterea, denumirea obiectelor, cantitatea, clasificarea, constituirea
de grupuri, multimi pe baza unor insusiri comune (forma, marime, culoare) luate in considerare separat sau mai multe simultan;

Sa participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;

Sa audieze cu atentie un text, sa retind ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles;

Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activititii personale si/sau a relatiilor cu ceilalti si simultan sa utilizeze un limbaj oral corect din
punct de vedere gramatical;

Sa se raporteze la mediul apropiat, contribuind la imbogatirea acestuia prin lucrarile personale;
Sa descopere lumea Inconjuratoare cu ajutorul auzului;

Sa compuna In mod original si personal spatiul plastic;

Sa intoneze cantece pentru copii;

Sa fie apt sa utilizeze deprinderile motrice insusite in diferite contexte;

FEFEE FEE R

STABILIREA DIRECTIILOR DE DEZVOLTARE:
CE STIU COPIII ' CE VOR SA AFLE COPIII

» Care sunt animalele
domestice/silbatice/exotice

» Animalele domestice
traiesc pe langa casa omului

> In padure triiesc multe
vietuitoare salbatice;

» Cum se numesc puii
animalelor

» Sd numaram animalele

» Recunoastem animalele
dupa glas

» Jungla este un loc
salbatic

» Cum se hranesc animalele?

» Cum se numesc adaposturile lor?

» De ce oamenii ingrijesc si ocrotesc
animalele?

» De ce pisica cade tot timpul in
picioare?

» De ce mieii se nasc doar primavara?

» Cum ne ferim de urs in padure?

» Cum pot contribui oamenii si copiii la
protejarea animalelor si a mediului?

» Cine ajuta animalele silbatice/exotice
cand sunt bolnave?

> Sd descopere noi taine ale
vietuitoarelor

» Ce 1inseamnda animale ierbivore,
carnivore, omnivore?

» Care este diferenta dintre leopard si
ghepard
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HARTA PROIECTULUI

-infatisare -Infatisare
-mediu de viata ’ - hrana
-hrana -adapost
-foloase -curiozitati
-curiozitati

- infatisare

- hrana (carnivore, ierbivore, omnivore)

- habitat

-curiozitati



ZIUA

LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

DOMENIUL
EXPERIENTIAL/
ACTIVITATEA
D.S.
CUNOASTEREA
MEDIULUI

D.E.C
EDUCATIE MUZICALA

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS
EDUCATIE PENTRU
SOCIETATE

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA

SUBTEMA: ,,iN OGRADA LA BUNICI”

TEMA ACTIVITATII/ SUBIECTUL/
MIJLOCUL DE REALIZARE

A.I (DS+DEC) - ,,Am la tara la bunici...”

D.S: Pisica - observare

DEC: Cantec ,,Pisicuta” de N.Oancea-predare
Joc muzical ,,Merge rata pe poteca” de

C.Meres -repetare

Stiinti: ,,Pisica” - colorare

Arta: , Pisici din figuri geometrice”

Joc de rol: ,, De-a soarecele si psica!”

A.I (DS+DLC) -,,Povestea purcelusilor”
DLC: ,,Cei trei purcelusi” — lect. educat.

DS: ,,Casutele celor trei purcelusi” — joc
logico-matematic

Stiinta: Potriveste figurile geometrice! — fisa
individuala

Biblioteca: Alege casa preferata si coloreaz-0!
— colorare imagine din poveste

Constructii: Casutele purcelusilor

A.l (DS+DOS) -,,Azi Grivei e manios”

DS: Adunarea cu o unitate in limitele 1-5
(predare)

DOS: ,Catelusul schiop” de E. Farago —
recitare poezie + discutii pe baza imaginilor
privind comportamentul copilului

Stiinta: ,,Oase pentru Grivei”(probleme
ilustrate)

Arta: ,,Catelul” - indoire

Biblioteca: , Asa da, asa nu!” — fisa
individuala

A.l (DLC+DEC) ,Ga-Ga-Ga, gasculita
mea!”

DLC: ,,Unde a disparut prietena Gasca?” —
povestire creata dupa un sir de ilustratii

DEC: ,,Bobocul de gasca” - pictura
Bibliotecd: ,,Deseneaza personajul principal
al povestirii!”

Arti: Bobocul de gésca - pictura

ACTIVITATI ALESE (ALAI
+ALA 11)

Biblioteca: Citim imagini din
carti, reviste despre animalele
domestice

Joc de masa: ,,Din jumatati —

intreg!”

Constructii: ,,Ferma de

animale”

*Joc de miscare: ,Pisica
prinde soareci”

Joc de rol: ,La medicul

veterinar”

Joc de masia: ,,Animale de la
ferma — puzzle”

Arta: ,,Animale domestice —
desene dupa contur”

*Joc distractiv: ,, Taranul e pe
camp”

Stiinta: ,,Gaseste hrana
potrivita pentru fiecare animal!”
Constructii: ,»Adaposturi
pentru animale”

Joc de masa: ,,Stii cine sunt

eu? (jetoane cu animale
domestice)
*Joc  distractiv: ,,Cainele
ciufulit”
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Stiinta: , Elimina intrusul
Joc de rol: ,,Ddm méancare la
puisori!”

Biblioteca: ,,Gardul” — grafisme
*Joc distractiv: ,,Puisori,
veniti la mama!”

ADP + ID (ACTIV. DE
DEZV. PERS. + INTALN.
DE DIMINEATA)

ID: ,,De ce avem nevoie de
animale domestice?”

iD: ,Care este animalul
tau preferat din ograda
bunicilor?”

ID: ,,Cum avem grija de
un citelus?”

ip: ,» Pasari din curtea
bunicii”



VINERI

ZIUA

LUNI

MARTI

MIERCURI

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DPM
EDUCATIE FIZICA

DOMENIUL
EXPERIENTIAL/
ACTIVITATEA
D.S.
CUNOASTEREA
MEDIULUI

D.E.C 5
EDUCATIE MUZICALA

DS
ACTI VITATE'
MATEMATICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS
ACTIVITATE PRACTICA

Stiinta: ,,Sortdim boabe de porumb, de grau,
seminte de floarea soarelui”

A.l (DLC+DPM) —,,Calutii la concurs”
DLC: ,,Raspunde repede si bine” - formare de
propozitii simple si dezvoltate legate de
animalele domestice;

DPM: Alergare cu ridicarea coapselor; Joc:
,,Calutii naravasi”

Biblioteca: Traseaza tot atatea linii orizontale
cate cuvinte are propozitia! — fisa individuala
Arta: Masti cu animale domestice

Joc de rol: ,,De-a fermierii”

Stiinta: ,,Gédseste drumul celor
doi mieluti catre mama lor!”

Joc de masa: ,,Caluti din piese
Octoplus”

Constructii: ,,Grajduri pentru
animale”

*Joc senzorial:
asa?”

,,Cine face

SUBTEMA: ,,ANIMALE SALBATICE DIN TARA NOASTRA”

TEMA ACTIVITATII/ SUBIECTUL/
MIJLOCUL DE REALIZARE

A.I (DS+DEC) - ,,Iarna in padure”

DS: ,,Lupul si vulpea” — observare

DEC: Joc muzical ,,Cand am fost noi la
padure” — predare /Cantec ,,Pisicuta” de
N.Oancea-repetare

Stiinta: ,,Lupul sau vulpea? "—fisa individuala
Biblioteca: ,,Uneste punctele!” — grafisme
Constructii: ,,Vizuina vulpii”

A.I (DS+DLC) - ,,Vine, vine Mos Martin”
DS: ,,A mai venit un ursulet!” — ex. cu mat.
individual (predare cifra 6)

DLC: ,,Povestea ursuletului nazdravan” — joc
didactic

Stiintéi: ,,6 ursuleti draguti” — fisa individuala
Biblioteca: Al, a, ai, ale cui? —fisa individuala
Arta: , Mos Martin” - pictura

A.I (DS+DOS) -, In pidurea cea vestiti”
DS: Scaderea cu o unitate in limitele 1-6
(predare)

DOS: ,,in padurea cu alune” - macheta
Stiintad: ,,Animale calculdm, matematica
invatam!” — fisa individuala

Arti: |, In padurea cu alune” - macheta

ACTIVITATI ALESE
(ALAI + ALA 1)

Joc de rol: ,,De-a padurarii”
Joc de masa: ,,Animale din
padure — puzzle”

Arta: ,,Animale salbatice” —
desene dupa contur”

*Joc distractiv: ,,Vulpea si
gainusile”

Stiinta: ,,Sortam jetoane cu
animale din padure”

Joc de masa: ,Lotto cu
animale silbatice”
Constructii: ,,Cabana
padurarului”

*Joc distractiv: ,,Ursul
somnoros”

Stiinta: ,,Ce putem face cu
blana/pielea animalelor?” -
convorbire

Joc de rol: ,,De-a vanatorii”
Biblioteca: ,,Cine este?” —
ghicitori despre animale
salbatice din Romania

ID: ,,Glasul animalelor de
la ferma”

ADP + iD (ACTIV. DE
DEZV. PERS. + INTALN.
DE DIMINEATA)

ID: ,,Scrisoare din padure”

iD:  Mos Martin ne
povesteste”

iD: ,,Glasul animalelor
padurii”



JOI

VINERI

ZIUA

LUNI

MARTI

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DPM
EDUCATIE FIZICA

DOMENIUL
EXPERIENTIAL/
ACTIVITATEA
D.S.
CUNOASTEREA
MEDIULUI

D.E.C
EDUCATIE MUZICALA

D$
ACTIVITATE
MATEMATICA

Joc de masa:

padurii”- mozaic

A.l (DLC+DEC)

animalelor”

DLC: ,Ciubotelele ogarului” de C.Gruia —

lectura educatoarei

DEC: ,Blanita animalelor padurii” -

amprentare cu varful pensulei, dop de pluta

Biblioteca: ,,Scene din povestea Ciubotelele

ogarului” - colorare

Arta: ,, Animalul sélbatic preferat” - pictura

Stiinta: ,,Cautda drumul corect” —fisa labirint
A.l (DLC+DPM) —,, Tainele padurii”

DLC: ,O intamplare din padure” -

memorizare

DPM: Elemente de gimnastica acrobatica

(rostogoliri inainte/inapoi); Joc:,,Bustenii se

rostogolesc!”

Biblioteca: ,,Cate silabe are cuvantul? — fisa

individuala cu animale salbatice

Stiinta: ,,Cauta umbra animalului!”

Joc de masa: ,,Porcul mistret” -puzzle

,Hrana pentru animalele

,,Cialatorie 1n lumea

*Joc de miscare: ,,Veverita
la alune!”

Constructii: ,,Adaposturi
pentru animalele din padure”
Joc de masi: ,,Alune pentru
veveritd” — joc cu tinte

Joc de rol: ,,Ce am imitat?”

*Joc de miscare:
,,vanatorii, lupii si
ciprioarele”

Arta: ,,Animale salbatice din
tara noastra si din plastilina”
Joc de rol: ,,Ursul pacilit de
vulpe”

Stiinta: ,,Numara si spune
cate animale ai gasit!”

*Joc senzorial: ,,A cui este
blinita?”

SUBTEMA: , ANIMALE EXOTICE”

TEMA ACTIVITATII/ SUBIECTUL/
MIJLOCUL DE REALIZARE

A.I (DS+DEC) - ,,Cum ar fi o zi in Africa?”
DS: , Elefantul” — observare

DEC: ,Elefantul Cici”- predare cantec/
repetare joc muzical ,,Cand am fost noi la
padure”

Arta: , Elefantul”—desen din figuri
geometrice

Biblioteca: ,,Cream scurte povestiri cu si
despre elefanti”

Stiinti: ,,Ce facem din fildesul elefantului?”
A.I (DS+DLC) - ,Lazoo”

DS: ,,invégﬁm sd socotim cate animalute sunt
la zoo!” — ex. cu mat. indiv. (predare cifra 7)
DLC: ,,Tigrul si maimuta” — poveste cu

ACTIVITATI ALESE
(ALAI + ALA 11)

Constructii ,,Addpost pentru
animale”
Joc de
traieste?”
Joc de rol: ,, De-a mama si
puii”’

*Joc distractiv: ,,Elefantul
si soriceii”

masia: ,,Unde

Stiinta: ,,Animale la zoo sau
in jungla/savana?”
Constructii: ,,Custi pentru
animale”

ip: ,,0 poveste din inima
padurii”

ID: ,,IntAmplari cu animale”

ADP + iD (ACTIV. DE
DEZV. PERS. + INTALN.
DE DIMINEATA)

iD: ,,Ati dori ca vremea de la
noi s fie ca in Africa?”

iD: ,,Si facem cunostinti cu
prietenii nostri de la zoo”



DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

MIERCURI DS
ACTIVITATE

MATEMATICA

DOS
ACTIVITATE PRACTICA
JOI DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA

VINERI DLC
EDUCAREA

LIMBAJULUI

DPM
EDUCATIE FIZICA

inceput dat

Stiinta: ,,7 animale, 7 custi” — fisa
individuala

Biblioteca: ,,Personajul preferat”
Constructii: ,,Gradina zoologica”
A.I(DS+DOS)-,,Regele animalelor”

DS: Cate cercuri, patrate triunghiuri,
dreptunghiuri ii trebuie leului? —joc logic
DOS: ,,Leul si soarecele” — povestea educat.
Stiinta:, Ajuta leul!” — fisa individuala

Arta: |, Leoica si leul”-pictura

Joc de masi: ,,In jungla” - puzzle

A.l (DLC+DEC) - ,,Pantera si maimutica”
DLC: ,Supdrarea maimutei”’- poveste
populara indiana

DEC: ,,Banane pentru maimuta” - modelaj
Biblioteca: , Asaza 1n ordinea corectd
secventele din poveste!”

Arti: ,, Banane” - modelaj

Stiinta: , Gaseste umbra potrivita!”

A.l (DLC+DPM) —,,Scrisoare din savana”
DLC: ,,Al cui este glasul?” — joc didactic
DPM: Séritura in indltime; Joc:,,Girafa culege
frunze”

Biblioteca: Completim jurnalul grupei! —
lucrare colectiva

Stiinta: ,,Cautd umbra animalului!”

Joc de masi: ,,Zebra” -puzzle

Joc de rol: ,,De-a ingrijitorii
de animale”

*Joc imitativ: ,,Cine sunt
eu?”

Stiinta,,Ce a gresit pictorul?”
Joc de masa: ,,Cu ce se
hraneste?”

Biblioteca: ,,Framantari de
limba” —diferite sunete

*Joc de miscare: ,,Leul
neatent”

Joc de masa: ,,Cuburi cu
animale silbatice”
Biblioteca: ,,Citim imagini
cu animalele din jungla

Joc de rol: ,,Imita animalele:
maimuta, tigru, hipopotam,
leopard!”

*Joc de miscare:
,,Maimutele prin copaci”

Arta: ,,Zebra si girafa” -
colaj
Joc de masa: ,Unde

traieste?”’

Stiinta: ,,Animale exotice”-
sir crescitor, sir descrescator
in limitele 1-7

*Joc de atentie: , Priveste,
inchide ochii si apoi
ghiceste!”

ID: ,, Tu ce-ai alege? Jungla
ori savana?”

iD: ,,Animalul meu exotic

preferat este...”

iD: ,,in lumea animalelor
exotice”



