PRUIECT DEACTIVITATE INTRCRATA

DATA: 13.12.2016 \
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu P.P ,.Elena DOarﬁh
GRUPA: Mare ,,Ciupercute”
PROF. iNV. PRESC.: Petroiu Elena Daniela
TEMA ANUALA: ,,CAND/CUM SI DE CE INTAMPLA”
TEMA PROIECTULUI: ,Frumusetile iernii”
SUBTEMA: ,,Datini si obiceiuri de iarna”
TEMA ZILEI :’Tainele iernii”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata (DS + DOS)
TIPUL ACTIVITATII: consolidare si verificare de cunostinte si deprinderi
FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupuri, individual
DURATA: 180 minute
SCOPUL ACTIVITATII:

Consolidarea si sistematizarea cunostintelor matematice cu privire la numarul si numaratul in
limitele 1-5, precum si exersarea unor deprinderi practice si de munca independenta prin aplicarea lor

in contexte variate, stimuland imaginatia creatoare.



Pg‘\‘\\llTATI DE 'NVATARG

. ALA—ACTIVITATI LIBER ALESE:
< BIBLIOTECA: ,, Cdrticica iernii”’
< CONSTRUCTII: ,,Castelul iernii”
« JOC DE MASA: , larna — puzzle”

I11. ADP - ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

«< [ntdlnirea de dimineata: “Surprizele iernii”

.,

% Rutine : ,,Suntem ordonati”

wApa si sapunul — prietenii mei”
% Tranzitie: ,,Luati seama bine”
,» Umfla-te baloane”
»Rezistenta...”

»Bat din palme...”

I11.ADE - ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
e DOMENIUL STIINTE(D.S).- Activitate matematica — ,, Misterul iernii” — joc didactic
e DOMENIUL OM SI SOCIETATE (DOS)- Activitate practica - ,, Frumusetea iernii”-

lucrare colectiva — macheta

ACTIVITATI PE CENTRE DE INTERES:
< JOC DE ROL.: ,,De-a cofetarii iernii” — deprinderi practic-gospodaresti

< STIINTA: ,,Numaram, coloram, scara numerica o formam” — fise de lucru

< ARTA:,, Brazi si oameni de zdpadda”- asamblare, lipire, decorare

% Tranzitie : ,,Bat din palme...”
ALA Il — JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE

<, Bulgdrele pe tava” — joc cu caracter sportiv

«<  Dansul fulgilor de nea” — joc distractiv

< , Colinde romanesti” - interpretare colinde



. ACTIVITATIL
. ALA1 AC 'l LIBER ALEg e

< BIBLIOTECA: , Carticica iernii” — exercitiu grafic
Obiective operationale:
O1— Sa decoreze imbracamintea de iarnad cu semne grafice cunoscute;
O — Sa traseze semne grafice corect in ceea ce priveste marimea, spatierea, directia
de la stanga la dreapta, de sus in josul paginii;

O3 — Sa adopte o pozitie corecta in timpul scrisului.

<  CONSTRUCTII: ,Castelul iernii” - construire prin alaturare, imbinare,
suprapunere
Obiective operationale:
O1 - Sa aplice cunostinte insusite anterior in contexte variate de actiune;
0. - Sa sesizeze succesiunea logica a etapelor specifice constructiilor - o baza solida;
O3 - Sa construiasca prin alaturare, imbinare, suprapunere castelul iernii;

O4 - Sa interactioneze cu colegii, cooperand in realizarea sarcinilor.

< JOC DE MASA: , larna”— puzzle

Obiective operationale:
O: - Sa reconstituie intregul din par{i mai mici;
0: -S4 lucreze in echipa;

RESURSE:
< Procedurale: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul.
< Materiale: cuburi din plastic si lemn, puzzle ,,Iarna”, fise de lucru, carioci.

< QOrganizatorice: pe grupe, individual.



\. ADP - ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSON, Lq
-

% intlnirea de dimineati: ,,Surprizele iernii” — dezvoltarea abilititilor de comunicare
Etapele activitatii:
v/ Salutul
v Prezenta
v’ Completarea calendarului naturii
v Impirtasirea cu ceilalti

v’ Noutatea zilei

< Rutine:
v’ ,Suntem ordonati” — exersarea unor deprinderi de ordine

v’ ,Apa si sapunul — prietenii mei” — exersarea deprinderilor igienico-sanitare

% Tranzitii:

v, Luati seama bine” — joc cu text i cint
v ,,Umfli-te baloane” — joc distractiv

v ,,Rezistentd...” — joc distractiv

v’ ,,Bat din palme...” — joc de miscare

RESURSE
< Procedurale: jocul, explicatia, conversatia, aprecierea verbala
<2 Materiale: Calendarul naturii

«< Qrganizatorice: frontal, individual



. ADE- ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENT,

e DOMENIUL STIINTE (D.S)

Activitate matematica — ,, Misterul iernii” — joc didactic

OBIECTIVE DE REFERINTA:

e Sa-si imbogateasca experienta senzoriala, ca baza a cunostintelor matematice referitoare la

recunosterea, denumirea obiectelor, cantitatea lor, clasificarea, constituirea de grupuri, multimi, pe

baza unor insusiri comune (formd, marime, culoare), luate in considerare separat sau mai multe

simultan.

e Sa efectueze operatii cu grupele de obiecte constituite in functie de diferite criterii date ori

gasite de el Tnsusi: triere, grupare/regrupare, comparare, clasificare, ordonare, apreciere a cantitatii prin

punere in corespondentd.

e Sa raporteze corect cifra la cantitate si invers.

OBIECTIVE OPERATIONALE
=<2 Cognitive:
O1 — Sa formeze multimi de obiecte dupa diferite Insusiri;
O2 - Sa raporteze corect numarul si cifra la cantitate si invers;
Os— Sa numere constient crescator si descrescator in limitele 1-5;

O4 - Sé verbalizeze actiunile Intreprinse si constatarile efectuate, utilizdnd un limbaj adecvat;

< Afectie:
O1 - Sa participe activ, in spiritul regulilor jocului aducand contributie la reusita echipei.

O2— Sé coopereze 1n realizarea sarcinilor.

«< Psihomotorii:
O1 - Sa se grupeze in functie de imaginea de pe ecuson,;
02 - Sa respecte regulile de joc, actionand in consecinta;

O3 - Sa selecteze materialele necesare indeplinirii sarcinilor.



SARCINA DIDACTICA:
Rezolvarea diverselor sarcini legate de numaratul in limitele 1-5, raportarea numarului la

cantitate si invers, realizarea scarii numerice crescatoare si descrescatoare.

REGULILE JOCULUI:

Grupa este impartita in doud echipe: echipa brazilor si echipa oamenilor de zapada. Copilul
atins de bagheta va alege si va deschide pe rand cate un plic (plicul cu cifra 1 inscriptionata pe el —
contine sarcina nr.1 a jocului, plicul cu cifra 2 inscriptionatd pe el - contine sarcina nr.2 a jocului,
plicul cu cifra 3 inscriptionatd pe el - contine sarcina nr.3 a jocului, plicul cu cifra 4 inscriptionata pe el
- contine sarcina nr.4 a jocului, plicul cu cifra 5 inscriptionata pe el - contine sarcina nr.5 a jocului).
Este invitat un alt copil, din aceeasi echipa, sa rezolve sarcina din plic. Daca sarcina a fost rezolvata
corect, echipa primeste o recompensa (un fulg de nea). In cazul in care un copil nu stie rezolvarea
sarcinii, educatoarea va numi un copil din aceeasi echipd, insa nu vor primi recompensa. Copiii vor
aplauda cand sarcina a fost executata corect.

Castiga echipa care a adunat cei mai multi fulgi de nea.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, bagheta fermecatd, intrecerea, aplauzele, manuirea

materialului

RESURSE:
< Procedurale: Expunerea, conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, observarea,
problematizarea, instructajul verbal.
< Materiale: plicuri cu sarcini, planse cu sarcinile de lucru, jetoane cu cifre 1-5,
flanelograf, jetoane brazi, jetoane oameni de zdpada, carioci, globuri din carton colorat, fete
zambitoare, cufar, lant cu lacate.

«< QOrganizatorice: frontal, individual



e DOMENIUL OM SI SOCIETATE (DOS)

Activitate practica - ,, Frumusetea iernii”- lucrare colectivad — macheta

OBIECTIVE DE REFERINTA:
J Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati
practice;

e Sa efectueze operatii simple de lucru cu materiale din natura ori sintetice.

OBIECTIVE OPERATIONALE

« Cognitiv-informale:

O1— Sa identifice materialele necesare realizarii sarcinii propuse;

O, —Sa asambleze bradul/omul de zapada, lipind ornamentele/elementele componente
conform indicatiilor primite.

«< Psihomotorii:

01 -S4 aplice in situatii noi tehnicile de lucru insusite pentru a realiza compozitii originale;

02 -Sa aplice lipiciul pe suprafata data, utilizand diferite instrumente de lucru;

O3-Sa manuiasca corect materialele pentru realizarea temelor.

«» Afectiv-atitudinale:

O: -S4 participe activ, printr-o conduita afectiva generala de empatie.

RESURSE:

< Procedurale: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul .

< Materiale: triunghiuri verzi de marimi diferite pentru braduti, cercuri albe de marimi
diferite pentru oamenii de zapada, ornamente pentru brazi (stelute, globuri, clopotei), ormanente
pentru oamenii de zapada (caciulad , ochi, nasturi), lipici, servetele,

< QOrganizatorice: frontal, individual.



ACTIVITATI PE CENTRE DE INTERES:

< JOC DE ROL.: ,,De-a cofetarii iernii” — deprinderi practic-gospodaresti
Obiective operationale:
O - Sa ,.citeasca” reteta pentru prajituri, denumind ingredientele folosite;
Oz - Sa modeleze aluatul, colorand prajiturile intr-o singura culoare;
O3 - Sa modeleze corect forma prajiturii;

Oa4 - Sa aseze pe farfurie tot atatea globulete-prajituri cat arata cifra de pe steag.

=<2 STIINTA: ,,Numdrim, colorim, scara numericd o formim?” — fise de lucru
Obiective operationale:
O1 - Sa coloreze tot atatea elemente (brazi si oameni de zapada) cat indica cifra;
02 - Sa formeze scara numericd crescdtoare si descrescatoare;
Os - Sa utilizeze corect materialele puse la dispozitie;
O - Sa manifeste incredere in fortele proprii prin angajarea in rezolvarea sarcinilor.
<> ARTA:,, Brazi si oameni de zdpada”- asamblare, lipire, decorare
Obiective operationale:
O:- Sa identifice materialele necesare realizarii sarcinii propuse;
O, - Sa asambleze bradul/omul de zapada, lipind ornamentele/elementele componente
conform indicatiilor primite.
Os- Sa aplice lipiciul pe suprafatd data, utilizand diferite instrumente de lucru;
O4 - Sa manuiasca corect materialele pentru realizarea temelor.
RESURSE:
< Procedurale: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul.
< Materiale: fise de lucru, creioane colorate, triunghiuri verzi de marimi diferite pentru
braduti, cercuri albe de marimi diferite pentru oamenii de zapadd, ornamente pentru
brazi (stelute, globuri, clopote), ormanente pentru oamenii de zdpada (caciuld, ochi,
nasturi), lipici, bete de frigarui, servetele, aluat (biscuiti, lapte), nuca de cocos, castroane,
farfurii, stegulete cu numarul de prajituri/farfurie, oameni de zapada, tavi, boneta+sort,
fatd de masa.

< Organizatorice: frontal, pe grupe, individual.



ALA Il - JOCURI §i ACTIVITATI LIBER ALgg
¢

OBIECTIVE DE REFERINTA:
e Sa fie apt sa utilizeze deprinderile insusite in diferite contexte;

e Sa manifeste in timpul activitatii spirit de echipa, atitudini de cooperare;

SCOPUL ACTIVITATILOR
e Deconectare intelectuali in urma efortului psihic depus pe parcursul zilei prin

crearea unei atmosfere de buna dispozitie, destindere, relaxare;

<, Bulgdirele pe tava” — joc cu caracter sportiv

Obiective operationale:

O1 - Sa respecte regulile stabilite de comun acord in cadrul grupului;

O3~ Sa participe activ (in spiritul regulilor jocului) aducindu- si contributia la reusita
echipei;

Os- Sa parcurga traseul stabilit fard a scapa bulgarele de pe tava;

<  Dansul fulgilor de nea” — joc distractiv

Obiective operationale:

O1 - Sa-si insuseasca corect regulile joculu;
O -S4 participe activ la joc;

O3 -Sa danseze cu placere in jurul scaunelelor.

= ,,Colinde romdnesti” — auditie

Obiective operationale:
O1 - Sa asculte cu atentie colindele

02— Sa recunoasca colindele;

Os— Sd interpreteze colindele, respectand textul si linia melodica invétata.

RESURSE:
< Procedurale: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul.

«<» Materiale: scaune, calculator, bulgare de zapada, tava;



BIBLIOGRAFIE:

MECTS - ,,Curriculum pentru invatamantul prescolar”, 3 -6/7 ani, 2008;

Activitdtii integrate. Intrebari si raspunsuri, Editura Casa Corpului Didactic Cluj, Cluj-Napoca,
2009 ;

“Programa activitatilor instructiv educative in gradinita de copii” Preda V., Dumitrana M.,
Bucuresti, 2000

Revista Invatamantului Prescolar nr. 1-2 2010, Editura Arlequin, Bucuresti, 2010

Bane, C., ,, Buna dimineata! Ma bucur ca esti aici”’-manualul cadrului didactic pentru intalnirea

de dimineata, C.E.D.P, 2004.
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QLLINIKIU)e 2] loC]

INTALNIREA DE DIMINEATA: in timpul acestei activitati copiii stau pe scaunele, in semicerc,
pentru a se putea vedea mai bine si a relationa in bune conditii fizice.

SALUTUL
,,- Dimineata a Sosit,
Toti copiii au venit,
In semicerc ne-asezam,
Cu totii sa ne salutam;
- Buna dimineata, braduti si oameni de zapada!
- Buna dimineata, doamna educatoare!”

PREZENTA
Prezenta se va face la “Copacelul iernii”, unde copiii, ajutati de educatoare vor pune cate un

simbol in dreptul propriei poze.

CALENDARUL NATURII
Se va initia un dialog cu copiii pentru a afla in ce zi a sdptamanii ne aflam, in ce luna si

anotimp suntem, dar si cum este vremea si cum sunt oamenii imbracati.

iMPARTASIREA CU CEILALTI
Copiii sunt solicitati sa relateze o intamplare petrecuta iarna, unde in rolul principal a fost omul
de zdpadad sau bradul. Se aleg cativa copii care vor impartasi colegilor cele solicitate. Ceilalti copii

asculta cu atentie, apoi pun intrebari. Copilul povestitor rdspunde la intrebari.

NOUTATEA ZLEI
Noutatea zilei consta in gasirea baghetei, bagheta cu care vom descoperi tainele iernii.
Copiii numiti de mine vor merge la vestiar sd vadd daca Zana larnd a pus pe undeva bagheta (s-
au purtat discutii cu sdptamani in urma, cum ca intr-o zi Zana larna ne va aduce o baghetd fermecatd).

Cu aceasta baghetd vom descoperi magia iernii.

11
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9

Prin interpretarea cantecului “Bat din palme...” vom realiza tranzitia catre activitatea
matematicd, unde vom desfasura jocul ,, Misterele iernii”. Captarea atentiei Se realizeaza prin aducerea
cufarului ferecat cu trei lacate in care se afla recompensa copiilor si descoperirea unei scrisori. Dau
citire scrisorii din care aflam ca Zana larna ne-a trimis o surpriza, insad doar bagheta ne va spune cand
este momentul sa deschidem céte un lacat. Pentru a descoperi surpriza din cufar vom rezolva corect
sarcinile jocului matematic si anume: vom forma multimi de obiecte dupa diferite insusiri, vom
numara crescator si descrescator in limitele 1-5, vom raporta numarul la cantitate si invers, vom realiza
corect scara numeric crescatoare si descrescatoare.

Dupa finalizarea jocului didactic matematic, copiii primesc o cheie si se vor orienta catre
centrele de interes. Prin joculetul de tranzitie ,, Bat din palme..” voi Indruma prescolarii spre fiecare
sector in parte, unde vor fi prezentate materialele de lucru si obiectivele. La fiecare centru explic
sarcinile si demostrez copiilor modul de lucru.

Inainte de a incepe lucrul se fac execitii de incadlzire a muschilor mici ai mainilor ,,Miscam
degetelele”, ,,Morar tu n-ai ce mdcina”. Copiii sunt invitati sd se aseze in centrul dorit si li se
reaminteste comportamentul in timpul activitatilor: vorbim in soapta pentru a nu-i deranja pe colegi,
lucram ordonat, utilizdim cu grija materialele puse la dispozitie si ducem la bun sférsit lucrarea
inceputa. Rotirea grupurilor se va face in asa fel incat toti copiii sd participe la activitatile de la centre.

Astfel la centrul Joc de rol copiii vor pregati globulete-prajituri, le vor decora/colora intr-0
singura culoare, apoi le vor aseza pe farfurie conform cerintei de pe stegulet.

La centrul Stiinta copiii vor rezolva o fisa de lucru in care li se cere sa formeze scara numerica
crescatoare si descrescatoare in limitele 1-5, colorand tot atitia brazi/oameni de zapadad cati indica
cifra.

La centrul Arta, copiii vor asambla bradul/omul de zapada, lipind ornamentele/elementele
componente conform indicatiilor primite ( brad — 1 stea, 3 globuri, 2 clopotei; om de zapada- 1
caciula, 2 ochi, 3 nasturi).

Tranzitia intre centre (pentru relaxare si destinderea atmosferei) se va face prin jocul ,,Bat din
palme”.

Dupa desfasrarea activitatilor la centrele de interes, se analizeaza produsele obtinute prin
metoda ,,Turul galeriei”. Se vor face aprecieri individuale si colective asupra comportamentului si
modului de realizare a lucrarilor si copiii mai primesc o cheie pentru cufarul misterios.

Ziua se va incheia cu jocurile: ,,Bulgarele pe tava” — joc cu caracter sportiv ,,Dansul fulgilor
de nea” — joc distractiv, ,,Colinde romdnesti” - interpretare.

Copiii primesc si cea de-a treia cheie si se deschide cufarul din care copiii vor primi mult

asteptata surpriza — acadeaua.
12
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ETAPELE CONTINUTUL STRATEGII DIDACTICE EVALUARE

ACTIVITATII INFORMATIONAL Resurse Resurse materiale Forme de
procedurale organizare
1.MOMENT Crearea conditiilor necesare bunei
ORGANIZATORIC desfasurari a activitatii: Mobilierul clasei
< amenajarea spatiului de
desfasurare a activitatii;
< pregatirea materialului
demonstrativ si distributiv. Alegerea
Intilnirea de dimineati: .Surprizele Ecusoane, Grupal jetonului cu
iernii”, Salutul, Prezenta, Impdrtdsirea | povestirea Panoul ,,Intalnirea de | Individual Imaginea ce
cu ceilalti, Activitatea de grup, Noutatea | ghicitoarea dimineata” reprezinta
zilei (bagheta fermecata) Bagheta fermecata Frontal raspunsul la
Prin tranzitia ,Bat din palme” se face ghicitoare
trecerea catre  desfasurarea  jocului
didactic matematic. Se grupeaza dupa
In sala de grupa copiii vor fi asezati pe ecuson

scaunele in semicerc astfel: in partea
dreapta echipa oamenilor de zapada, iar
in partea stanga echipa brazilor.

2.CAPTAREA Se realizeazd prin aducerea cufarului Cufarul ferecat cu Observarea
ATENTIEI ferecat cu trei lacate in care se afla | Expunerea trei lacite, comportamentului
recompensa copiilor si descoperirea unei | Explicatia non-verbal
scrisori. Dau citire scrisorii din care | Brainstormingul Acadele, Frontal
aflim cd Zana larnd ne-a trimis o | Surpriza Scrisoarea
surprizd, insd doar bagheta ne va anunta Bagheta
cand este momentul sd deschidem cate un
lacat.

14




3.ANUNTAREA
TEMEI SI A
OBIECTIVELOR

Pentru a descoperi surpriza din cufar vom
rezolva corect sarcinile jocului matematic
si anume: vom numadra crescator si
descrescator in limitele 1-5, raportam
numdrul la cantitate si invers, realizam
corect scara numeric crescdtoare §i
descrescatoare, ii vom face prajiturele
zanei, vom asambla, lipi, materialele
primite pentru realizarea machetei.
Bagheta ne va spune pe rand, unde sunt
cheile. La sfarsitul zilei vom descoperi
supriza din cufar.

Explicatia

Conversatia

Expunerea

Frontal

4 REACTUALIZAREA
CUNOSTINTELOR

Inainte sa incepem jocul, trebuie si ne
amintim cateva notiuni pe care voi le
cunosteti:

v’ cine vrea sa numere de la 1 1a 5?

v Sa numere altcineva descrescator
delallab!

v' Cine recunoaste aceste cifre?
(1,4,5,2,3)

v Voi bate din palme de un anumit
numar de ori (1,3,4), iar voi veti
ridica cifra corespunzatoare!

Conversatia

Jocul

Jetoane cu ifre

Frontal

15




5.EXPLICAREA SI
DEMONSTRAREA
JOCULUI

REALIZAREA
JOCULUI DE PROBA

Se vor prezenta copiilor sarcina de lucru
si regulile jocului.
Cand spun ,,Cu bagheta fermecatd/Am sa

te numesc 1indatd!”, copilul atins de
bagheta va alege si va deschide pe rand
cate un plic(plicurile sunt notate cu cifre
de la 1 la 5). Este invitat un alt copil, din
aceeasi echipa, sa rezolve sarcina din
plic. Daca sarcina a fost rezolvata corect,
echipa primeste o recompensa (un fulg de
nea). In cazul in care un copil nu stie
rezolvarea sarcinii, educatoarea va numi
un copil din aceeasi echipa, insd nu vor
primi recompensd. Copiii vor aplauda
cand sarcina a fost executatad corect.
Castigd echipa care a adunat cei mai
multi fulgi de nea.

Fiecare echipd are un numdr egal de
sarcini.

Cu bagheta voi alege un copil din echipa
brazilor care va alege plicul colorat.
Sarcina de lucru este si selecteaza si
formeaza multimi de obiecte de acelasi
fel. Pe rand, cate un copil de la fiecare
echipa alege cate un plic si rezolva corect

Explicatia

Demonstratia
Observatia
Exercitiul

Bagheta
Plicuri

Sevalet

Plansa cu sarcina de

lucru

Frontal

Frontal

Individual
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REALIZAREA
JOCULUI DE CATRE
COPII

sarcinile de lucru. Fiecare sarcina este
cititd si explicata, fiind aduse in centrul
atentiei materialele necesare rezolvarii
acesteia.
Sarcini de lucru:
< Sarcinanr.1
Echipa oamenilor de zapada:

»Lipeste pe primul om de zapada tot
atatia nasturi cat indica cifra de pe
palarie”

Echipa brazilor:
»Lipeste pe primul brad tot atitea
globuri cat indica cifra de pe stea”

=< Sarcinanr.2

Echipa oamenilor de zapada:
»Lipeste pe omul de zapada care are
cifra 3 pe palirie cu un nasture mai
om de

putin decat are
zapada.”

Echipa brazilor:

,Lipeste pe bradul care are
cifra 3 pe stea cu un glob mai putin
decat are primul brad.”

< Sarcinanr.3
Echipa oamenilor de zapada:

primul

»Lipeste pe omul de zapada care are
cifra 5 pe paliarie cu un nasture mai
Mmult decat are primul om de zapada.”

Echipa brazilor: ,Lipeste pe
bradul care are cifra 5 pe stea cu un

Jocul

Exercitiul

Plange cu sarcinile de

lucru

Nasturi

Globuri

Nasturi

Globuri
Jetoane cu cifre
Fulgi de nea

Pe grupe

Individual

Frontal

Individual

Rezolva corect
sarcina

Rezolva sarcinile
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6. OBTINEREA
PERFORMANTEI

7.ASIGURAREA
RETENTIEI SI A
TRANSFERRULUI

glob mai mult decét are primul brad.”
«<2 Sarcinanr.4
Echipa oamenilor de zapada:

»Lipeste pe omul de zipada care are
cifra 2 pe palirie tot atitia nasturi cati
are omul de zapada cu cifra 3 pe
palarie.”

Echipa brazilor:

»Lipeste pe bradul care are
cifra 2 pe stea tot atitea globuri cate
are bradul cu cifra 3 pe stea.”

< Sarcina nr5
Echipa oamenilor de zapada:

»,Formeaza scara numerica in
ordine cresciatoare a oamenilor de
zapada”

Echipa brazilor:

,Formeaza scara numerica in
ordine descrescatoare a brazilor”

Bagheta ne spune unde se afla
cheia si astfel deschidem primul lacat.

Prin tranzitia Bat din palme se face
trecerea catre centre.

Intuirea materialului didactic
Pe langd materialele deja realizate la
centru, copiii vor descoperi si alte
materiale pe care le vom numi.

Exercitiul

Flanelograf

Oameni de zapada
Brazi

Jetoane cu cifrele 1-5
Fulgi de nea

Cheie

Frontal

Individual

Rezolva sarcinile
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Explicarea modalitatii de lucru
Voi explica si demonstra modul de lucru
pentru fiecare centru in parte.

La centrul STIINTA: ,,Numdrim,
coloram, scara numericid o formam” —
copiii vor rezolva o fisa de lucru in care li
se cere sd formeze scara numerica
crescatoare si descrescatoare in limitele
1-5, colorand tot atdtia brazi/oameni de

zapada cati indica cifra.

La centrul JOC DE ROL - copiii vor
pregati  globulete-prajituri, le  vor
decora/colora intr-o singura culoare,
apoi le vor aseza pe farfurie conform

cerintei de pe stegulet.

La centrul ARTA copiii vor asambla
bradul/omul de zapada, lipind
ornamentele/elementele componente

conform indicatiilor primite ( brad — 1
stea, 2 gloguri, 3 clopotei; om de zapada-

1 caciula, 2 ochi, 3 nasturi).

Explicatia
Execitiul

Explicatia
Demonstratia

Explicatia
Conversatia
Demonstratia
Exercitiul

Fise de lucru
Creioane colorate

servetele, aluat
(biscuiti, lapte), nuca
de cocos, castroane,
farfurii, stegulete cu
numarul de
prajituri/farfurie, tavi,
boneta+sort, fata de
masa.

triunghiuri verzi de
marimi diferite
pentru braduti,
cercuri albe de
marimi diferite
pentru oamenii de
zapada, ornamente
pentru brazi (stelute,
globuri, clopote),

Individual

Pe grupe
Individual

Individual

Produsele
activitatii
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8. EVALUAREA

PERFORMANTELOR

9. INCHEIEREA
ACTIVITATILOR

Dupa finalizarea machetei, bagheta ne
da cea de-a doua cheie si astfel mai

deschidem un lacat.

Se fac aprecieri asupra activitatii
-Ce am reusit sa realizdm noi astazi din
ceea ce ne-am propus?

Se enumera obiectivele atinse in cadrul
activitatii.

Ziua se incheie cu jocurile: ,,Bulgdrele

pe tava” joc cu caracter sportiv

swDansul fulgilor de nea” — joc distractiv,
»Colinde romanesti” .

Dupa intonarea colindelor, bagheta
fermecata ne va spune unde se afla si
ultima cheie, astfel vom deschide
cufarul, din care copiii vor primi
surprizele dulci.

Conversatia
Exercitiul

Explicatia
Demonstratia
Exercitiul

ormanente pentru
oamenii de zapada
(caciula , ochi,
nasturi), lipici
cheia

Calculator
Bulgari
Tavi

Colinde romanesti

Cufar
Cheia

Acadele

Frontal

Frontal

Realizeaza
oameni de zapada
si brazi,
respectand
cerintele

Copiii spun ceea
ce au realizat
astazi la
activitate.

Executa corect
regulile jocului
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